


Udv mindenkinek! Laukd Viktéria vagyok,
de cosplayes berkekben inkdbb Rhysa néven ta-
ldlhattok meg. 2007-ben vagtam bele ebbe a
hobbiba, és azéta nem volt olyan év, hogy ne ké-
szitettem volna jelmezeket. Mindemellett a hét-
kdznapokban pénzligyi kontrollerként tevékeny-
kedem.
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Interneten mar kordbban is szembejottek
cosplayes képek (2000-es évek eleje). Az akkori
nagy kedvencekbdl (pl. /nuyasha) vaddsztam mi-
nél tobb jelmezesre, hogy albumba gydjthessem
Oket - akkor még maga a cosplay mint fogalom és
hobbiannyira nem tudatosult bennem. Személye-
sen a 2006-0s tavaszi conon ladttam elészor cosp-
layeseket, és egybdl magaval ragadott ez a vildg,
olyannyira, hogy rdkévetkezé évben mar magam
is belevagtam. Az elején jéval egyszer(ibb cosp-
layekkel préobalkoztam, és sok segitséget vettem
igénybe varrni tudé rokonoktdl is. A kiegészitéket
viszont mar akkor is magam barkdcsoltam, bar
még elég kezdetleges alapanyagokkal dolgoztam.

Is-is! Tobbet versenyeztem craftmanship
kategdridban, jobban otthon érzem magam az
apré részletekkel valé bibelédésben. Am egy-eqy
craftos versenyre készilésnél is sok id6t forditok
a zenevagasra, és hogy kitaldljam azt, miis tortén-
jen aszinpadon.

Performance-on belll a csoportos el6ada-
sokat szeretem, a sok k6zds préba és hosszu felké-
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szUlési id6k sem tdntoritanak el - még akkor sem,
ha bizonyos eléaddsok sordn olyan kecsesnek
érzem magam, mint egy balettozd kecske (meg-
tortént eset alapjan). Az évek sordn szerencsésen
megtaldltam azokat az embereket, akikkel szive-
sen viszek szinpadra barmi felmerUlé 6riltséget.

2011-ben, mikor még az egész verseny vi-
szonylag Uj volt, és két ember mehetett orsza-
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gonként, kijutottam az azévi EuroCosplay donté-
re az egyik magyar képviseléként. Ez volt az els6
kalFoldi versenyem és rendezvényem, és azéta is
pozitivan emlékszem rd vissza - még dgy is, hogy
egész eldtte vald éjjel nem aludtam, mert a szal-
litas alatt Osszetdrt kiegészitdimbe prébaltam (j
életet lehelni.

A Mantisszal elkdvetett Wacky Races cos-
playlnkre is mindig viddman gondolok vissza.
Imadtam a kapott reakcidkat és az emberek arcét,
mikor rdjottek, kik bujnak meg a jelmezek mo-
gott. Es mégiscsak vicces volt, ahogy t&bbszor is
eltoltuk azt a kocsit az Ors és a Hungexpo kozott.



Az eqgyik kedvenc, és egyben legtobbet
hordott cosplayem a Skyrim Dovahkiinom. Bar sok
rajta a pancél elem, mégis kényelmes, j6 benne
létezni, és nagyon sok idét eltdltdttem a kiegészi-
ték készitésével. Amikor elddntodttem, hogy meg-
csindlom, épp egyik nagy Skyrim fazisomat éltem
(a sok kozdl). Nagyon sok érat oltem magaba a
jatékba, és igy plane felemeld érzés volt el&szor
viselni azt a cosplayt, és azéta is barmikor, mikor
magamra oltottem.
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EuroCosplayre nem hiszem, hogy Ujra ne-
veznék, de az MCM Expo craftmanship versenyén
egyszer szivesen probdra tenném magam. Ami je-
lenleg tervben van, az a Cosplay Champions Cup.
Hasonlé performance-szel még nem készlltem,
mint amit ehhez terveztem, dgyhogy alig varom,
hogy Ujra megrendezzék a versenyt, és debital-
hassak vele. Aztan meglatjuk, mit hoz a sors.
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Jelenleg az hajt, hogy befejezzem az aktu-
alis, j6 par folyamatban évé projektemet. Tobb
kozUllk a Critical Role fandomhoz kotédik, amire
jobban rafliggtem, mint eleinte gondoltam volna.
Ezen kivil szégyenszemre sokkal kevesebb pho-
toshootom volt eddig, mint szerettem volna, Ugy-
hogy azokat is szeretném majd idével potolni jé
par meglévd cosplayemhez.

A LARP-ot itthon f6leg él6 szerepjatékként
szoktdk emlegetni. Alapvetden az asztali szerep-
jatékokhoz szoktak hasonlitani, bar legalabb any-
nyi kalonbség van koéztik, mintha dssze prébal-
nank hasonlitani egy konyvet és az ugyanarra a
vildgra és torténetre éplld szamitdgépes jatékot.
Mindenesetre a LARP egyik alapja, hogy mindenki
bedltdzik a jaték szerinti karakterének, majd el is
jatssza 6, illetve személyesen atélia cselekményt.
A LARP jatékok tematikdja nagyon sokféle lehet:
sci-fi, fFantasy (pl. kézépkori ‘kardozés’), modern
kori, valamilyen torténelmi korszakhoz kotédé (pl.
1920-as évek, Kadar-korszak), stb. Altaldban min-
denki meg tudja taldlni azt, ami leginkdbb kedves
szamdara, amilyen kdzegben a legjobban érzi ma-

gat, bar tény, hogy Magyarorszadgon azért limital-
tabb a felhozatal, mint kilfoldon.

Egyes jatékoknal - féleg a rovidebbeknél -
elére megadott szerepek kozil lehet valasztani,
de gyakori az is, hogy az ember megalkotja a sajat
karakterét. Es hogy mitérténik egy jatékon? Adott
eqgy kozds vildg, egy alapszituacid és kiindulasi
pont, amihez mindenkinek igazodnia kell. Példaul,
hogy kilonb6zé érdekld emberek gyllnek 6ssze
egy asatads terltletén, de mig vannak olyanok, akik
inkdbb megdvnak és békén hagynak a romokat, a
masik fél tagjai szdmdra fontos, hogy megismer-
hessék, mit is rejtenek a régi épiletek maradva-
nyai. Vagy eqy idegen bolygdn é16 kolénia tagjait
hirtelen tdmadas éri a [dzadd marsi csapatok ol-
dalarél. Egy-eqgy ilyen jatékra mind a szervezdk,
mind a résztvevék szoktak kellékekkel és sokszor
komoly diszletekkel is készUlni, gyakran k&zosen
teremtik meg a jatékteret, amiben utdna eqyltt
Fognak mozogni.

Tobbfajta LARP |étezik itthon, az altaldban
kevesebb jatékossal operalé par 6ras ‘kamara’ ja-
tékoktdl kezdve a tobbnapos, 20-80 F6t mozgatd
jatékokig. llletve tdbbszor vettem mar részt Né-
metorszagban akar 5-6000 fés rendezvényekenis.



Mindegyik kategéria mas-mas stilusaban és han-
gulatdban. En személy szerint leginkdbb a két-ha-
rom napos jatékokon tudom beleélni magam egy-
eqgy karakter bérébe. A nagy német rendezvények
inkdbb mar fesztivdlnak szdmitanak, és egy hétig
tartanak. Ott is béven jelen vannak a szerepjaté-
kos elemek, de sokkal lazadbb a légkor. Ennyi em-
bernél rdadasul nem is lehet minden torténetsza-
lat Ggy nyomon kovetni, mint a kisebb jatékokon.

A LARP és a cosplay kozott egyardnt vannak
kilonbségek és hasonlésdgok is. Abban példaul
hasonlitanak, hogy mint az original cosplay kate-
g6riandl, az ember LARP-ndl is maga tervezi meg
a karakterét és annak jellemét, meg persze a ru-
hdjat, viseletét. Hasonlésdg még, hogy ugyanuigy
igyekszlnk visszaadni a valasztott karakter jelle-
mét, mint cosplay sordn, utébbindl ugye féleg a
szinpadi el6adédsoknal.

A LARP-nédl fontos, hogy az ember végig az
adott karakter fejével gondolkodjon, az § szem-
pontjabdl hozza meg a dontéseit, gy beszéljen,
ahogy a karakter tenné. Hasonloképp, mint az
asztali szerepjatékoknal, csak itt végig minden-
ki személyesen is jelen van. Nemcsak elmondja,
hogy mit csindlna, hanem Ugy is tesz.

Ahogy egy-egy cosplayes rendezvényen
is vannak fegyverbiztonsagi szempontok és elé-
irdsok, ez ugyandgy van a LARP eseményeken is,
csak nagyobb hangsuly helyezédik erre az elemre,
fF6leg a harckdzpontlbb jatékoknal.
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A jelenleg is tombolé virus sajnos nem tett
jot ennek a hobbinak sem, idén nagyon kevés ja-
tékra tudtunk sort keriteni, de remélhetéleg ez a
helyzet nem tart majd 6rokké.

Aki addig is ismerkedne ezzel a hobbival,
annak ajanlom a CONsensus LARP Studio olda-
l3t, ami tdbb hazai szervezd 6sszefogdsaval ala-
kult meg és szervez jatékokat, ezen til 6k szoktak
LARP fegyveres kardozast tartani néhany hazai

cosplayes rendezvényen is. Valamint nagyon
hasznos facebook oldal a ,LARP Magyarorszag”
is, ahol mindig prébaljdk naprakészen tartani az
éves eseménynaptdrakat. Akit csak bizonyos sti-
lusU jaték érdekelne, ott nyugodtan szemezhet
a behirdetett jatékokkal, konnyebben tud szlrni
kozottuk.

Elsére az a kép ugrott be, mikor a zs(rita-
gok kozll tobben a foldon fetrengve vesziink
szemuUgyre egy pdr vildgitdé faunpatat. Az ilyen
pillanatok mindig viccesek zs(rizés kozben, és j6
latni a versenyzdk reakcidjat is. Nagyon élvezem a
zsUrizésben, hogy sokkal kozelebbrél megismer-
hetlnk egy-egy jelmezt és végignézhetjik a ké-
szitési napldkat. Iszonyat mennyiség( kreativitas
van az emberekben, és mindig jé hallgatni és [3tni
az Otletesebbnél 6tletesebb megoldasokat.

Egy masik jelenet, amit kiemelnék, egy Reyt
cosplayezé fiatal ldnykdhoz kotddik. Az egyik ren-
dezvényen volt lehetdsége elprdobalni szinpadon,
mit is szeretne majd csindlni verseny koézben. Jé
érzés volt figyelni, hogy ilyen fiatalon ennyire bele
tudta élni magat az altala valasztott karakter bé-
rébe, és mikozben a szllei és testvérei onfeledten
drukkoltak neki, egyitt prébaltak tokéletesitenia
majdani eléadasat. Lélekemeld kis jelenet volt.
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Instagram
Facebook
CONsensus LARP Studio

LARP Magyarorszag


https://www.instagram.com/rhysaleine
https://www.facebook.com/rhysacosplay
https://www.facebook.com/consensuslarpstudio
https://www.facebook.com/groups/199389133440226 

