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2019 nyardn jelentették be, hogy a kinai
miHoYo studié a Honkai Impact 3rd utdn Gjabb
gatcha jatékkal késziil a rajongoknak. Mdr az elsé
trailerekbdl latszott, hogy ez lesz Kina vdlasza a
ultra sikeres ‘The Legend of Zelda: Breath of the
Wild-ra. 100 millios kéltségvetésbdl késziilt, és
eddig erésen ugy tinik, hogy sokszorosan fog ne-
kik megtérdilni.

MielStt belevdgndnk a jaték boncolgata-
sdba, tisztdzzuk le, hogy mi is az a ,,gatcha”. Nos,
nem sokat lehet rajta szépiteni, egyfajta szeren-
csejaték, pénzért, hasonléan mint a nyugaton el-
terjed lootbox rendszer, vagyis, fizetsz azért, hogy
random dijakat kapj. Nagyrészt minden a szeren-
csén mulik, van aki tdbb havi fizetését eltapsolja
eqgy-eqy ilyen gatcha jatékra, hogy megkapja azt a
karaktert/felszerelést/virtudlis kosztimot, amire
dhitozik. Hogy ez most j6 vagy sem, arrél megosz-
lanak a vélemények, de a Genshin Impact javara
kell irni, hogy Ugy is végig lehet vinni a jatékot,
hogy egy fillért sem koltlink ra, f6leg mert maga
az alapjaték is teljesen ingyenes.

De térjink is rd magdra a jatékra, a Genshin
Impact egy ,,open world” vagyis nyitott vildgu sze-
repjaték, ahol Teyvat foldjét jarhatjuk be keresz-
tll-kasul. Erd6k, barlangok, varosok, kastélyok és
az elmaradhatatlan ,dungeonok” varjdk a jaté-
kost, ezernyi kis feladattal és ellenféllel. A Breath
of the Wild hasonlat sem véletlenUl jott, ugyanis
ahhoz hasonléan itt is nagyon fontos szerepe van
a fizikdnak és a kilonféle elementdlis magidknak.
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Aki mar jatszott az emlitett jatékkal vagy barme-
lyik zelda-klénnal, annak nagyon gyorsan kézre
fog allni a Genshin Impact. Példaul, ha latsz egy
novénnyel bendtt ajtét, akkor dobald meg tizes
tdmadassal, az indak leégnek, és mehetsz tovabb.
Ha elérhetetlen magassagot kell megmdaszni, ak-
kor idézz szelet és azzal lebegj fel, vagy ha olyan
ellenfél jon, akinek Fémbdl van a pancélja, akkor
eqgy villdmcsapds joljohet, sét ha elétte még vizzel
ledntod, akkor extra sebzést is elszenved. Persze
ezek csak a legegyszerlbb példdk, mert bizony
néha elég kacifantos helyzetek adddhatnak,
ahol gyorsan kell impro- -
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karaktereket viszink magunkkal egy-egy helyszin-
re. Ha mar karakterek, térjink is at a torténetre.
Kezdetben egy ikerpar Aether és Lumine
utazik vildgrél vildgra az univerzumban, mig meg
nem érkeznek Teyvatra, ahol épp hatalmas habo-
rd tombol. Mikor megprébalnak tovabblépni egy
masik vildgba, egy kiilonods istennd Gtjukat allja és
eqyikiket elrabolja, a masikukat pedig beborton-
zi egy magikus csapdaba. Itt a jatékos eldontheti,
hogy a srdc vagy a lany karakter legyen a f&sze-
repld, majdittindul a tényleges jaték. A csap-
- dabdl sok-sok év utadn kiszabadul a f6hds,
| majd, hogy némi élelmet taldljon,
" horgéaszni kezd... igy fogja ki a
vizbdl Paimont a kis

tindérkét, aki ezutdn hd tarsa lesz. Parosuk elin-
dul két hénap utdn a kdzeli nagyvarosba, Monds-
tatba, hogy megtaldljdk a hésink elveszett testvé-
rét. Kozben dsszefutnak egy fiatal lovagholggyel,
Amberrel, aki az elsé tarsuk lesz a kalandok soran.
A varost nem sokkal azutdn, hogy megérkeznek,
megtdmadja egy hatalmas sarkany, Stormterror,
akit csak némisegitséggel sikertl elkergetni hése-
inknek. Amber elkalauzolja a csapatot a Favonius
lovagjai hdzdhoz, ahol némiegyezkedés utan csat-
lakozik h&slink, és megkapja feladatnak, hogy se-
gitsen helyreéllitani az orszdgban a rendet.
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Lényegében ezen a ponton kapjuk a lehetd-
séget, hogy bejarhassuk a koérnyéket, megtanita-
nak f&zni, gydjtdogetni, harcolni, és természetesen
a csapat is sorra bévdl.

A harcok sordn egyszerre egy karaktert
haszndlhatunk, és tovabbi 3 kozul barmikor valtha-
tunk. Erre gyakran szikség is lesz, hiszen minden
egyes csapattagnak eltérd fegyverzete, magidi és
speckd képességeivannak. Ezeket kombindlva kell
megoldanilogikai feladatokat, legydzniaz ellenfe-
leket és atjutni a palydkon, a csapddkon. Lesznek
olyanok, akik automatikusan csatlakoznak a torté-
net sordn, de a legtobb karaktert bizony a gatcha
rendszeren keresztil kell megszerezni. Szintén a
gatchan mualik, hogy milyen fegyvereket, fejlesz-
tési lehetéségeket vagy hasonldkat kapunk, de
ahogy azt mar fentebb is emlitettem, ezek nélkul
is teljesithetd a jaték, maximum kicsit lassabban.
A csapattagokat kilon-kalon kell fejleszteni, ta-
pasztalati pontokat gydjtve lépnek szinteket, a
fegyvereiket pedig mindenféle 1ddakbdl kinyert
alkatrészekkel lehet csiszolgatni. Ezeken kivil ta-
lalhatunk artifactokat, amelyeket az adott karak-
terhez parosithatunk, tovabb erdsitve igy a harci
értékeit.

....jelen pillanatban talan ez a
legszebb és leglatvanyosabb
anime stilusu jaték a piacon.
Legalabbis az ingyenes kate-

goriaban biztosan.”

Egy id6 utdn feloldasra keril egy masik na-
gyon érdekes része a Genshin Impactnak, ez pe-
dig a multi-player rész. Sajnos itt ne egy klasszikus
mmorpg-s dologra gondoljatok (pedig milyen jé
is lett volna), hanem bizonyos részekhez behiv-
hatunk ismerdsoket vagy random embereket. Az
igy verbuvaldédott csapatnak elég limitaltak a le-
hetéségei, de biztos, hogy nagyon szérakoztatd
(vagy végtelenll bosszantd) lehet. A PC-s és mo-
bilos tdbor kdz6s szerveren jatszanak, igy 6k tud-
nak kozosen csapatokat alkotni, de sajnos a Play-
station 4 jatékosok csak mdas PS4 felhasznaldkkal
kozoskodhetnek. Kar érte, de szinte biztos a Sony
nyomasara lett ez a dontés. A multi persze szinten
teljesen opciondlis, ha valaki nem szereti, akkor
teljesen kihagyhatja, nem veszit vele |ényegében
semmi fontosat.

Amirdl viszont nem esett még szd, pedig
nagyon fontos eleme a jatéknak, az a vizuélis ré-
sze. Azt szerintem bdtran kijelenthetem, hogy
jelen pillanatban taldn ez a legszebb és leglatva-
nyosabb anime stilusu jaték a piacon. Legaldbbis

az ingyenes kategéridban biztosan. A szereplék
elképesztéen igényesen lettek megalkotva, fan-
tasztikus nézni ket mozgasban, ahogy futnak,
madsznak, ugranak és harcolnak, mindezt toké-
letes megvaldsitdsban. A vildg pedig egyenesen
gyonyor(, hatalmas a latétdvolsdg, fFantasztikus
a fény és arnyék megvaldsitdsa. A ndvényzet dus,
és ami a legszebb, a Breath of the Wild-hoz ha-
sonldan reagél a jatékosra. Felgyujthatjuk a flvet,
a vizet megfagyaszthatjuk stb-stb., a késziték na-
gyon alapos munkat végeztek. A hatalmas palya-
kat nem csak gyalogosan, de sok helyen repilve
is dtutazhatjuk, ami iszonyatosan latvanyos tud
lenni.

Ami viszont kilonosen tetszett, hogy a tor-
ténethez nagyon szép, a jaték motorjaval készilt
dtvezetd videdk készlltek, ami simdn egyszinten
van a fels6kategérids japan szerepjatékokéval
(s6t...). Egyeddl taldn a szdjmozgas esetlen kicsit,
de egy id6 utdn megszokhatd, remélem iddével ja-
vitjak, és akkor lesz tényleg tokéletes az dsszha-
tas.
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Természetesen a fantasztikus ldtvanyhoz
hasonlé minéségl audié is tarsul. Mar az poziti-
vum, hogy vdlaszthatd, hogy a szereplék milyen
nyelven beszéljenek, igy japdn hangsdv is van
profi seiyuukkel. Az angol szinkron olyan amilyen,
én nem javaslom, de azért nem lett annyira bor-
zalmas, mint altaldban szokott. A zenék pedig ful-
bemdszdak, ondlldéan is siman hallgathaték.

Mivel ez egy multiplatform cim, vagyis egy-
szerre jelent meg mobilokra, Windowsra és Play-
station 4-re, rdadasul mindegyik ingyenes, igy
mindenki valaszthat, hogy melyik gépen szeretné
kiprébalni. S6t a PC és a mobil verzid kozott sza-
bad az atjaras, széval akdr utazds kdzben is lehet
Folytatni a kalandozast az otthoni kockulds utdn.
Szinte minden platformon kivald a jaték, de azért
akadnak eltérések. A mobil verzié természetesen
kicsit egyszerUsitve lett és bizony nem art egy elég
izmos telefon hozza, viszont az érintéképernyds
irdnyitas nagyon jol lett megoldva. En ugyan nem
tudtam ezt a részt kiprébalni, de a visszajelzések
nagyon pozitivak. A Playstation verzié ldtvanyban
ugyan nagyon szép, viszont csak 30 fps-re van
korldtozva, és azt is nehezen tudja idénként tar-
tani, ami eléggé érthetetlen, remélhetdleg ez is
javitasra kerGl. A Pro tulajok taldn kicsit szerencsé-
sebbek, bara 30 fps ndluk is ritkan stabil. A PC-s j&-
tékosok viszont tényleg nem panaszkodhatnak, a
Genshin Impact mar egy kozepes konfiguracion is
dlomszépen fut. Az én tesztgépem egy most mar
szinte teljesen 4atlagos, 15-7600K, 16 giga ramos
és GTX 1060-nal felszerelt masina, és a jaték mi-
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nimalis akaddssal ugyan, de 99%-ban stabilan tar-
totta a 60 fps-t full HD mellett. Szerintem még az
ennél gyengébb gépeknek sem okoz nagyon nagy
problémat. Ha tehetitek, akkor mindenképpen
eqy erés PC-n probdaljatok ki, de a tobbi verzidval
sincs semmi komolyabb probléma. Bejelentették
a Nintendo Switch verziét is, de a megjelenési da-
tum még nem fix, gondolom valahol a moblios és
a PS verziék kozott fog teljesiteni.

A Genshin Impact egy fantasztikus jaték,
ami joformadn 2 hét alatt csak a mobilos jatékosok
dltal behozta a fejlesztésére eltapsolt 100 millié
dollart. Nem gyézém hangsulyozni, hogy teljesen
ingyenes, szoval mdr most azonnal le is t6ltheti-
tek. A gatcha és co-op része opciondlis, ez se ret-
tentsen el senkit. En csak ajdnlani tudom, mert
ha nem is jén be, akkor se buktok rajta semmit. Es
hogy jobb-e, mint a Breath of the Wild? Nos, ezt
mindenki déntse el maga...

Cim: Genshin Impact
Kiadd: miHoYo

Fejlesztd: miHoYo

Megjelenés: 2020. szeptember 28.
M(ifaj: nyilt vildgy, akcié-szerepjaték
Platform: PlayStation 4, Nintendo

Switch, Android, iOS, Windows

TARTALOMJEGYZEK A



