


A korabbi magazinokban mdr olvashattatok
a Nintendo két nagyon hires sorozatarél, a Mario-
rél (AniMagazin 5., 53.) és a Metroidrol (

), igy most itt az ideje a kovetkezé nagy
névrél is megemlékezni, aki nem mds, mint Donkey
Kong (bocsi Zelda rajongdk, nektek még varni kell
picit). A barna gorilla pontosan egyidés Mariéval,
akinek az elsé igazi ellenfele volt. Persze ahogy
teltek az évek, Kong is kiilénféle szerepekben
tint fel, és annyi jaték kétddik a nevéhez, hogy a
fél magazint meg lehetne télteni veliik, igy most
inkdbb csak a fontosabb dllomdsokat elevenitjiik

fel.
Miyamoto majmai

Donkey Kong eredete 1981-ig nyulik visz-
sza. A Nintendo fiatal jatéktervezdje, azdta él6
legenda, Miyamoto Shigeru egy Popeye jatékot
tervezett, de hosszas kiizdelem utdn sem tudtdk
megszerezni a karakter jogait. igy egy masik klasz-
szikushoz nyult vissza, King Konghoz. Persze a ne-
vet nem haszndlhattdk, igy a frissen megalkotott
majmuknak a Donkey Kong nevet valasztottak.
Sokaig élt az a tévhit, hogy a ,Donkey”, aminek a
jelentése ,szamar” a ,Monkey” szd véletlen elira-
saboljott, de ezt idével megcafoltdk. A névvalasz-
tds valédi torténete, hogy Miyamoto felcsapott
egy angol-japan szétarat és keresett egy olyan
sz6ot, aminek a jelentése kozel all a ,makacs, os-
toba, buta” jelz8khoz. A donkey szé6 megtetszett
neki és igy szliletett meg a végleges név. Ekkor
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szliletett meg Mario prototipusa is ,Jumpman”
vagyis ,Ugréember”, akinek az a feladata, hogy
megmentse szerelmét Ladyt, akit az amerikai ver-
zibban Pauline-nak neveztek el. A hélgyet elrabol-
ja a gonosz Donkey Kong, a jatékosnak pedig az a
feladata, hogy platformokon ugrdlva feljusson a
képernyd tetején tanyazd majomhoz, aki kdzben
szorgalmasan dobdlja hésinkre a hordékat. Mind-
ezt 4 palyan keresztil, amikbdl évekig rendeztek
versenyeket, hogy ki tudja a legtébb pontot 6sz-
szeszedni.

A jaték hatalmas szenzacié lett a jatékter-
mekben és gyorsan eljutott Amerikaba és Kana-
dabais. Egy év alatt a Nintendo 60 ezer kabinetet
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adott el és 180 millié dollart kerestek vele (ez mai
arfolyamon Félmillidrd dollar). Es ez csak a kezdet
volt! Par év alatt a Donkey Kong a mar akkor sem
kicsinek szamité japan jatékfejlesztd céget a leg-
nagyobbak kozé repitette.

Természetesen egy ekkora siker nem ma-
radhatott folytatds nélkll, igy Miyamotéék bele is
vaghattak a kovetkezé nagy feladatba, ami nem
mas, mint a Universal Studios birésagi pere. Ame-
rikdban ugyanis Ggy gondoltdk, hogy a Donkey
Kong karaktere és koncepcidja szerz8i jogokat
sért, igy jogi Utra terelték az lGgyet. A Nintendo
segitségére egy John Kirby nev( (gyvéd sietett,
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aki bebizonyitotta, hogy az éridsmajom torténete
kozkincsnek szdmit, igy barki szabadon felhasznal-
hatja. A birésag a Nintendo javara dontdtt, amit
persze fellebbezések sora kovetett, amit sorban
elvesztett az amerikai stdié. A Nintendo nagyon
halas volt John Kirbynek, a gyézelem utan 30 000
dollart éré hajot ajandékozott neki, aminek hiva-
talosanis,Donkey Kong” lett a neve. Késébb Kirby
utdn nevezték el egy karakteruket, akit gondolom
egyik Nintendo rajongénak sem kell bemutatni.

Visszatérve a jatékokhoz, a Donkey Kong
lett a nyitécime a 83-ban megjelend Nintendo
Famicom konzoljdnak, de j6forman az osszes ak-
kor létezd jatékgépre és szamitdgépre megjelent.
S8t még végtelenll leegyszerUsitett kvarcjatékot
is gyartott beldle a Nintendo.
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Persze a folytatdsra sem kellett sokat varni,
82-ben elkésziilt a Donkey Kong Jr., ahol ezUttal
Mario lett a rosszfid, ugyanis bosszibél a korabbi-
ak miatt, elrabolja Donkey Kongot, majd ketrecbe
zarva varja az éridsmajom fiat, Juniort egy torony
tetején. DK Jr.-nak mindenféle inddkon kell Felka-
paszkodnia, elkertlve az ellenfeleket, hogy eljus-
son a tetejére és kiszabaditsa az apjat a gonosz
Mario fogsdgabdl. A jaték nagyon sikeres lett is-
mét, johetett is a folytatds 1983-ban, Donkey
Kong 3 cimen. Itt megint Kong lett a legyézendd
ellenfél, de Mario helyett mar egy Stanley nev(
rovarirtd vette fel vele a harcot. Egy Gveghdzban
kellett a majmot és mindenféle artd szandéku ro-
varokat (6voldozni. A jaték bar szérakoztatd volt,
Japanban mérsékelt sikert ért el, viszont Ameri-
kdban... teljesen megbukott. Ugyanis beltott a
videojaték ipar 6sszeomldsa, ami szinte mindent
magaval rantott. 1985-ig a teljes ipardg haldok-
lott, Donkey Kong pedig a 80-as évek méasodik fe-
lében csak kilonféle Ujrakiaddsokban szerepelt,
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na meg eqgy amerikai rajzfilmsorozatban, a Satur-
day Supercade-ben, ahol 20 epizédban mesélték
el DK és Mario konfliktusat ‘83 és ‘84 kozott, de az
igazi visszatérésére sajnos majdnem 10 évet kel-
lett varni...

Donkey Kong Gjjasziiletik

Akik hozzdm hasonldéan a 90-es években
voltak tinédzserek és szerették a videojatékokat,
azok taldn mdr sejtik, hogy mi fog kovetkezni. Bi-
zony-bizony, 1994-ben Kong visszatért méghozza
nem is akarhogy, a kis hordozhaté Game Boyra
megjelenik a... Donkey Kong. Miyamoto ezU{ttal
csak producer, mert kdzben ldzasan dolgozik egy
bizonyos Yoshi jatékon. A DK-t elinditva megkap-
juk a megszokott alap 4 palyat, Maridval platfor-
mokon ugralva kell ejutni a segitségért kidltozd
Pauline-hoz. Aztdn a 4. palya végén mikor épp
ortlnénk a gyézelminknek Kong felpattan és is-
mét elrabolja a lAnyt Mario keze kdzil és itt nyilik
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megqg a valddi jaték, ahol tovabbi 97(!) palyat kell
teljesiteni. Nem csak a palydk szdma, de a leheté-
ségek is béviltek, kulcsokat kell keresni, targya-
kat lehet felvenni, mindenféle ligyességi és logi-
kai feladvanyokat megoldani. Az extrdk itt nem
értek véget, ugyanis, ha valaki akkoriban rendel-
kezett Super Nintenddéval és hozzad egy bizonyos
Super Game Boy kiegészitével, akkor TV-n is tud-
ta jatszani, méghozza szinesben és jobb zenékkel.
Természetesen a siker nem maradt el, azota is az
eqyik legjobb Game Boy jatéknak tartjak.

A Nintendo a SNES tulajokrél sem feledke-
zett meg, bar 91-ben Donkey Kong Jr. vendégsze-
repelta Mario Kartban, de azigazi nagy durrandsra
eqy angol jatékfejlesztd studid, a Rare készult. A
Rare volt az egyik els stddid, ahol egy Uj megko-
zelitéssel probdltdk meg a 3D-s latvany elérését,
beruhdztak SGI gépekre (err6l mar a kordbbi Final
Fantasy VIl remake cikkemben is meséltem (

), és az els6 demodk alapjan a Ninten-
do nagyon belelkesilt, majd megkaptdk a Donkey
Konghoz a jogokat. 18 hénapig tartott a fejlesz-
tés, és akkoriban viszonylag soknak szamitd, 20
ember dolgozott rajta, majd 1994-ben megjelent
a Donkey Kong Country.

A Nintendo érezte, hogy ebbdl nagy siker
lesz, bar a legendédk szerint Miyamoto és Yokoi
Gunpei nem voltak elragadtatva az elsé tesztek
alapjan (bar a torténet az évek alatt mindig val-
tozott, de szinte biztos, hogy volt ott némi Félté-
kenykedés), csak az dllamokban 16 millié dollart

koltottek marketingre, ami a sokszorosa volt az
akkor megszokottaknak. A jaték megjelenése el-
képeszté pozitiv reakcidkat valtott ki. A gamer
sajtd elképedt azon, hogy minden akkori jatékot
megszégyenitd grafikdt és zenét sikerllt egy
minddssze 4 megabyte-os kartydba belezsufolni.
Csak Ugy ropkodtek az év jatéka és legszebb grafi-
ka dijak a készitékhoz. Ha rdnéztek a képekre,
akkor azonnal [dthatd, hogy mekkora fejlédésen
ment at a [dtvany.

TARTALOMJEGYZEK A


https://animagazin.hu/magazin/55/
https://animagazin.hu/magazin/55/

KONTROLLER

BEMUTATO

Nem fogok mélyen belemenni a technikai hatte-
rébe, mert az eqgy kilon cikk témdja is lehetne, de
a lényege, hogy az addig megszokott kézzel raj-
zolt sprite-ok (2D-s grafikus elemek) SGI gépeken
3D-ben lettek megalkotva és beanimdlva, majd
minden egyes képkockat atkonvertdltak 2D-be.
Ezdltal megmaradt a 3D hatds, de maga a jaték
tovadbbra is 2D-s maradt. Természetesen minden
hattér és ellenfél is igy lett megvaldsitva, kiegé-
szllve, a végeredmény pedig magdért beszél.
Még a 256 szinpalettds korlatot is sikerUlt kijatsza-
ni, [ényegében kozel kihasznéltdk a gép minden
eréforrasat és lehetdségeit. Napszakok valtozasa,
esd, hovihar és hasonldk szinesitették a palyadkat,
amelyekhez akkoriban hasonlé min&ségU ldtvanyt
még jatéktermekben sem lathatott a kozonség.
A torténet viszont pont olyan bandlis, ami-
lyet elvarhatunk: Donkey Kong megoéregedett (és
Cranky Kong néven morgoldédik a fiatalsdgra), he-
lyét pedig unokdja vette &t, akit szintén Donkey
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Kongnak hivnak. A Kong csaldd békésen éldegélt
a Donkey Kong Szigeten, de egy éjszaka megje-
lennek a gonosz krokodil, King K. Rool csatlésai, a
Kremlingek, majd az dsszes felhalmozott banant
ellopjdk. Donkey és unokadccse, Diddy ahogy ezt
megtudjak, neki is vdgnak a szigetet bejarni, visz-
szaszerezni az ellopott bandnokat, a krokodilokat
meg elkergetni.

A jatékmenet teljesen 4atalakult, |ényegé-
ben a klasszikus Mario stilusat kdvette, de ezUttal
nemcsak Donkey-t, de Diddyt is irdnyithattuk. A
két majom kdzott aprd, de fontos eltérések van-
nak (egyik erésebb, de lassabb, a méasik gyorsabb,
de torékenyebb), amiket érdemes kihasznalni.
Mindenféle allati seqiték is bekerlltek, lehet ,lo-
vagolni” orrszarvdn, struccon vagy egy 6rids bé-
kdn. A palydk pedig tényleg véltozatosra sikerll-
tek: dzsungel, viz alatti barlangok, havas hegyek,
kristdlybarlang, banya, ahol csillekocsikdzni lehet,
gyartelepek és sok minden mas, de ami fontos,
hogy mindenhol rejtett bénusz szobdkat lehetett
taldlni, amikért extra bandnokat vagy életeket
kaphatunk. Ezeket érdemes is keresgélni, mert a
jaték kijelzi, hogy mennyit taldltunk meg belélik,
igy egy palyat néha tobbszor is végig kellett futni,
hogy minden rejtett titkot megtaldljon a jatékos.
Természetesen nem maradhatott ki a kétjatékos
mdd sem, illetve késziilt egy versenyekre dtalaki-
tott verzid is, ahol id6re kellett teljesiteni a palya-
kat. Bar a jatékmenetet Miyamoto elavultnak és
konnylnek taldlta, de dldasat adta ra.

Erdemes beszélni picit a jaték audié oldals-
rél. Kezdetben a Rare egy szabadlszé zeneszer-
z6t, David Wise-t kérte fel arra, hogy készitsen
néhdany ideiglenes dallamot, majd a végleges ja-
tékhoz a Nintendo hires szerzdje, Kondo Koji fog
végleges zenéket szerezni. Viszont Wise beadott
demdja annyira meggy6z6 volt, hogy azonnal fel-
vették a céghez, és megkapta feladatnak, hogy
(némi segitséggel) készitse el a jaték teljes zenei
anyagét. Es itt most johetne egy hosszas émlen-
gés arrél, hogy mennyire elképesztéen hangula-
tosra és brillidnsra sikerUlt a jaték zenéje, de ak-
kor sosem lenne vége a cikknek. Annyira népszerd
lett, hogy kilén CD-n is meglehetett vasarolni, igy
eqyike lett az elsé Amerikdban megjelend video-
jatékos OST-knek. Erdemes rakeresni Youtube-on,
ha még nem hallottatok.

Lényegalényeg: a DKCalapjaibanrdztameg
a jatékvildgot, a kozel 10 millié eladott példany,
rengeteg dij és 10/10-es értékelések meggydzték
a Nintendo vezetdségét, hogy ez a kis Rare csapat
tud valamit, igy zo6ld utat kaptak a kbvetkezd pro-
jektre. Természetesen azonnal mindenhol meg-
indultak az SGI gépek felvasarla-
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Sokat elmond a sikerérdl, hogy 94-ben még ide-
haza is az egyik legjobban fogyé jaték volt, az 576
Kbyte (zleteiben vitték, mint a cukrot, de lgy,
hogy még évek mulva is emlegették.

Azt mar mondanom sem kell, hogy a gye-
rekkorom egyik legnagyobb kedvence volt, éjsza-
kdkba nyuléan tudtunk vele jatszani, és még mai
napig képes vagyok 2 6éra alatt végigvinni. Fdis-
koldn egyik el6éaddson annyira unatkoztam, hogy
emuldtoron és billentylizettel sikerdlt eljutni ele-
jétél a végéig...

Ha egy lzlet beindul

A Rare egy percig sem vart, azonnal bele
is csaptak nem is egy, de mindjart tobb nagyobb
projektbe. Eljott 1995, megjelentek a kovetkezé
generdciés konzolok, a Playstation és a Saturn, a
Nintendo pedig bejelentette a Nintendo 64-et.
Bar 94-ben a DKC mindent tarolt, de a vildgsajtéd
egyetemesen kezdte temetni a 2D-s platformer
jatékokat, a frissen berobbant 3D miatt. A Rare
eqy kis eréfitogtatasként kiadta a Donkey Kong
Country Game Boy adaptdciéjat Donkey Kong
Land cimen. Bar messze nem volt annyira l3tva-
nyos, mint az eredetije, de a gép képességeihez
mérten iszonyat jél nézett ki, és most mar volt
zsebben hordozhaté DKC is.

A lényeg viszont az év mdasodik felében
érkezett (a magazin megjelenésekor szinte pon-
tosan 25 éve, 1995. november 21-én), boltokba
ker(ilt a Donkey Kong Country 2: Diddy’s Kong
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Quest, és a Rare bebizonyitotta, hogy lehet még
Ujat mutatni eqy dregedd konzolon is.

King K. Rool visszatért, ezdttal mint kaldz,
Kaptain K. Rool és a bandnok helyett magat Don-
key Kongot rabolja el. Diddy és bardtndje Dixie
indulnak kiszabaditdsara, bejarva a Kremlingek
szigetét.

A DKC2 az eléz6 rész tovabb csiszolt foly-
tatdsa, ahol szinte mindenben sikertlt még egy
szintet emelni az amdgy is iszonyat magas mind-
ségen. A grafika még szebb lett, azel6tt soha nem
latott effektekkel és latvanyelemekkel. 1zz6 ldva-
folyamok, hajéroncsok, szellemjarta viddmpark,
hatalmas méhkaptarak, mocsaras erdék és dohos
banydk varjdk a majmokat, olyan audiovizualitas-
sal, amit az Ujgeneraciés konzolokon sem lathat-
tak a jatékosok. A jatékmenet is bar maradt a régi
alapokon, de jocskdn kibévilt. Donkey helyett
Dixie-t irdnyithatjuk, aki a hajat pérgetve tudott
,helikopterezve lebegni” roévid ideig (jah, hilyén
hangzik, de vicces latvany). A palydk viszont sok-
kal valtozatosabbak lettek, szinte minden egyes
helyszinen valamilyen extra feladatok vannak, és
hallgatva a visszajelzésekre, a jaték nehézségén

is emeltek (néha ritka
szemét tud lenni), igy aki
100%-ra akarta teljesiteni,
annak nagyon fel kellett kotnie a
gatyat (mi megcsindltuk!). Jopo-
fa humor volt a készit6k részérdl,
hogy Link és Mario is megjelent,
mint ,legyézendd rivalisok”, ha
elegendd titkos bénuszt és érmét
taldltunk, akkor letaszithattuk éket a dobogd elsé
és masodik helyérdl (sz6 szerint...).

A kalézos témahoz David Wise ismét egy
zsenialis zenei albumot komponalt, ami pontosan
olyan mindségi, mint az elsd részé volt, csak ajan-
lani tudom szintén.

Bar a SNES a végnapjait élte, de még igy
is 4,3 milliét adtak el beldle, ami kevesebb, mint
az elsé részé, de panaszra igy sem volt oka a Nin-
tendénak. Természetesen ennek is készilt Game
Boy adaptaciéja Donkey Kong Land 2 cimen, ami
szintén jocskan tovabbfejlesztette az elddje 4ltal
lerakott alapokat.

1996-ban megjelent a Nintendo 64 konzol,
és az egész gamer vildg varta a nagy bejelentést,
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a varva vart Donkey Kong Country 3-at, ami bi-
zony megq is tortént, de mégis erés homlokranco-
last okozott, ugyanis a Rare tovabbra is maradt a
SNES-nél. A studié id6kdzben szépen felduzzadet,
és egyre tobb projekten dolgoztak mar egyszer-
re, nem csak a Donkey Kongon. Jatéktermekbe ki-
hoztdk idékozben a Killer Instinct ¢cim( verekedds
jatékot (amivel szintén torténelmet irtak, de errél
majd mdskor), valamint annak a SNES-es és Game
Boyos valtozatat is.
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A vezetd programozok elkezdték tanulmanyoz-
ni az N64 képességeit, kozben egy kisebb és ta-
pasztalatlan csapatnak odaadtdk a Donkey Kong
projektet. Szinte pontosan egy évvel a 2. rész
utdn megjelent a Donkey Kong Country 3: Dixie
Kong's Double Trouble! és... hat vegyes lett a fo-
gadtatdsa mondjuk Ggy.

A grafika arnyalatnyival szebb lett, a jaték-
menet pedig tovadbbra is nagyon szérakoztatéra
sikeredett, viszont az eladdsok mar nem voltak
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annyira fényesek, 3,5 milliét adtak el belble vilag-
szinten, ami bar tovdbbra is nagyon szép 6sszeg,
de érezhetd volt a visszaesés. A kritikdk ugyan di-
csérték a ldtvanyt és a hangulatot, de elmarasztal-
tdk a régimoédisdgdban, hogy az elsé rész 6ta alig
fFejlédott. A harmadik rész a rajongdkat is megosz-
totta, vannak, akik szerint a sorozat legjobb, mig
masok szerint a legrosszabb epizédja.

A torténet szinte emlitést sem érdemelne,
de azért valahol mégis humoros és kreativ: ismét
elraboljdk Donkey-t és most Diddyt is, az elkbvetd
persze megint K. Rool, ezUttal eqgy 6rilt profesz-
szorként jelenik meg, Baron K. Roolenstein, aki
mellékesen még a fenséges Bandnmadar kirdly-
nét is bezarta egy magikus kéfal mogé, amit csak
Ugy lehet lebontani, ha a mentésre induld Dixie és
bébi unokadccse, Kiddy Kong minden kis banan-
madarat kiszabadit. Ebben segitségiinkre lesznek
a kornyékbeli medvék is, akik feladatokat adnak,
pl. tdrgyak megkeresése, amikért cserébe Ujabb
palydkat nyitnak meg héseink eldtt.

Bar az alapok nem véltoztak, tovdbbra is
2D-s platformer a jaték férésze, mégis sok kalan-
delemmel bévilt. A vildgtérképen mar szabadon
motorcsénakadzhatunk, melyet fejleszteni is lehet
idével, és most mar sokkal nyitottabb lett a vi-
ldg. Osszességében szerintem egy arnyalatnyival
konnyebb lett, mint a 2. rész, bar ez is tud nagyon
szemétkedni a vége felé, de taldn a DKC3 az, amit
a legszdérakoztatébb 100%-ra teljesiteni.

A zenei oldala tovabbra is erds, de azért érezhe-

té némi visszalépés. David Wise mdar csak itt-ott
segitett be, a szdmok tobbségét Eveline Fischer
szerezte. A holgy nem egy rossz zeneszerzd, de
Wise stilusa, pontosabban annak hidnya, erésen
érezhetd.

Par hénappal késébb szintén elkészilt a
Game Boy 4tirata, a Donkey Kong Land 3, ami
Japadnban még egy update-elt Game Boy Color
kiadast is kapott. Ezzel a Rare és a Nintendo le is
zarta a multat, és innentdl az Gj, 64 bites csoda
konzolra tértek at.

A Donkey Kong 3z viszont erésen tombolt
ekkor a vildgon, amire természetesen a televizid
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is lecsapott, 1997 és 2000 kozott futott a Donkey
Kong Country. Célkdzonsége a gyerekek voltak,
igy a minéség, féleg mai szemmel, erésen vitat-
hatd, bar mentségére széljon, hogy az egyik elsé
teljesen 3D-s animdciéval készilt sorozat volt. Kis
érdekesség, hogy nem japadnok készitették, ha-
nem francia és kanadai stidiék. 40 epizédot ka-
pott dsszesen.

Modern id6k majmai

A 90-es évek masodik felében eljott a vi-
deojatékok 3D-s korszaka. A klasszikus platforme-
reknek ledldozott (hogy aztdn 10 év mulva ismét
reneszanszukat éljék), és mindenki a 3D-s techno-
l6gidra valtott. A Playstationdn ekkor indult Gtjara
a maig hires Crash Bandicoot sorozat, ami egyike
volt a 3D-s platformerek Uj irdnyzatdnak, mig a
Nintendo 64-re a Mario 64 fektette le az Uj alapo-
kat. A Rare elsé nagyobb prébélkozasa a konzollal
a GoldenEye 007 cim( FPS, amit azéta is az egyik
legjobb konzolos shooternek tartanak és laza 8
millié példannyal a platform 3. legeladottabb
jatéka lett. Par hénapra rd kiadtdk a ,Mario Kart
klén” Diddy Kong Racinget, aminek a c¢imébdl
mar lehet is sejteni, hogy bizony egy versenyzds
jatékroél van szé. DKR-ben szakitottak a klasszikus
autéversenyes hagyomanyokkal, a szerepldk Fol-
don, vizen és levegbben is szdguldoztak, mindeh-
hez egy Otletes szabadon bejarhaté sziget tarsult.
A siker nem is maradt el, szintén eladtak kozel 5
milliét beldle.
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1997 végére a Rare alaposan kitanulta a konzol
erésségeit és gyengéit (Féleg a texturdk kezelé-
se volt botrdnyosan kortlményes), igy eljott az
id6, hogy visszatérjenek a kedvenc stilusokhoz,
a platformerekhez. Bar mindenki meglepddott,
hogy Donkey Kong 3D helyett egy teljesen Uj ci-
met dobtak be, a Banjo-Kazooie-t. Az alapokat
a Mario 64-bdl vették, de mindent a négyzetre
emeltek: hatalmas 3D-s pdlydk, melyek szabadon
bejadrhatdak, mindenféle gyljtdgetnivald, vicces
ellenfelek és a szokdsosan debil torténet. Banjo
lett az Gj etalon, amihez a modern 3D-s platform-
jatékokat hasonlitottdk... j6forman a mai napig.
A Rare 1998-ban mindenki 6romére bejelentet-
te, hogy készen allnak a majmok a visszatérésre,
majd 1999 novemberében végre meg is jelent a
Donkey Kong 64.

A kartyat behelyezve a konzolba, mindjart
2 dologgal szembeslt a jatékos: a DK64 csak Ugy
indult el, ha rendelkeztink egy 4 megabyte-os
Expansion Pakkel, amit szerencsére mellékeltek -
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jobb esetben - a jdtékhoz. A masodik sokk, a DK
Rap... ajaték egy zenés videdval indul, ahol a maj-
mok... rappelnek. A DK64 szinte teljes egészében
a Banjoéra épult, és ez volt, amit kezdetben a kri-
tikusok a leginkdbb sérelmeztek. Persze a jaték
nagyon szérakoztatéra sikeredett ismét. EzUttal
mar nem kettd, hanem mindjart 6t majmot lehe-
tett irdnyitani, az eltéré képességeiket kihasznal-
va lehetett Ujabb és Gjabb cuccokat gyljtdgetni.
Es ez volt a méasodik olyan szegmense a jatéknak,
amit azéta is negativ példaként szokds felhozni:
az eszméletlenil sok begyjtendd cucc. Ermék,
mindenféle szines bandnok, gyimolcsok, bigydk,
akdrmik, amiket csak bizonyos majmok tudnak
megszerezni, igy minden palyat tucatszor kell Ujra
és (jra bejarni, hogy mindent dsszeszedjink. Eh-
hez nagyon sok tirelem kellett mar akkoriban is.
A 100%-0s teljesitmény pedig maga a rémalom.

Aldtvanyis felemas fogadtatdsban részesilt, mert
bar a gép képességeihez mérten nagyon szép és
igényesre csiszoltdk a Rare grafikusai, de az akko-
riban megjelend Dreamcast és az épp Voodoo-s
fénykorat él6 PC mellett elég elavultnak tlnt mar.
Bar messze nem lett egy rossz jaték, a kordbbi tri-
6gia sikerét nem sikerilt elérnie, de azért egy
erés 5 millié példanyt igy is eladtak beléle.

Eljott az ezredforduld, bekdszontottek a
2000-es évek, a Rare még par cimet kiadott N64-
re (kdztlk a zsenidlis Conker’s Bad Fur Dayt), majd
lassan valtottak volna a Nintendo kdvetkezd ge-
nerdciés konzoljdra, a Gamecube-ra, de valami
olyan esemény tortént, amivalahol megpecsétel-
te a Rare sorsdt. Megjelent a Microsoft és 375 mil-
li6 dolldrért felvasarolta a teljes Rare stidiot, tok-
kal-vonéval. Ez nemcsak a vildgsajtét, de a stidid
alkalmazottait is varatlanul érte, és még abban
az évben 30 ember |épett ki a cégtdl, ami ldssuk
be, nem egy j6 elbjel. Természetesen ezzel a Rare
azonnal elvesztette a Donkey Kong jogait
(bar itt lesz eqgy kiskapu), a Banjo, Conker
és tobbi Rare karakter pedig a Microsoft
kezeibe kerdlt. Még 2002-ben befejez-
ték a Nintendénak a Star Fox
Adventures-t, és ezzel leza-
rult egy teljes korszak, a
Donkey Kong jatékok
jovéje pedig erésen bi-
zonytalannd valt.

Emlegettem eqgy
kiskaput, ami azt jelentette,

hogy bar DK jatékot nem fejleszthetnek tobbet,
de a meglévdket kiadhatjdk Ujra, akdr masik, Nin-
tendo konzolra. igy sziletett meg a klasszikus
Donkey Kong Country trilégia remastere(?) a kis
Game Boy Advance-re.

A GBA ugyan jocskdn erésebb hardware-rel
rendelkezett, mint a kordbbi Game Boyok, viszont
a Super Nintendo képességeit csak részben tudta

% utolérni. A mdsik probléma,
\ -

q amivel a Rare-nek szem-

be kellett néznie, hogy a
&~ régi jatékok Fforraskdodjai
X : és grafikus anyagai nagy-
részt elvesztek az elmult 10
évben, igy gyakorlatilag ko-
zel nullarél kellett Gjrakezdeni
az egészet. A végeredmény
ugyan felemas, de azért nagy-
részt pozitiv lett. Bar a grafika
és a zene mind a harom jaték esetén
messze nem érte el az eredeti szintjét,
de ezt ellensulyozva Uj palyakkal, aprébb
javitdsokkal és rengeteg extra bdénusz
tartalommal bévitették Gket.

-
-

TARTALOMJEGYZEK A




KONTROLLER

BEMUTATO

S6t a 3. részre ismét felkérték David Wise-t, hogy
a nulldrél kompondljon Gj zenéket, amik sokak
szerint messze jobbak lettek, mint az eredetik.
A Trilégia 2003 és 2005 kozott jelent meg, majd
2007-ben Nintendo DS-re még atportoltdk a Did-
dy Kong Racinget is, majd a Rare végleg(?) elbu-
csUzott a Nintendétdl, és sajnos a 90-es évekbe-
li sikereiket sosem tudtdk Ujra elérni. Jelenleg
Xboxra fejlesztgetnek, sajna kevés sikerrel...

Majmok ismét Japanban

A Nintendo természetesen egy percig sem
kesergett az elvesztett Rare miatt, a Donkey Kong
jogokat azzal a lendUlettel passzolta 4t a Namcé-
nak, hogy kezdjenek vele valamit. Valami Ujat, va-
lami meglepdt, valami eredetit. igy sziletett meg
2003-ban a Donkey Konga sorozat. Platformjaték
helyett teljes stilusvaltds: zenés ritmusjaték. A ja-
tékhoz egy specidlis dobkészlet jart, a DK Bongo,
amivel... dobolni lehetett. A dobokat ritmusra
verve kellett irdnyitani Donkey-t, hogy bandnokat
gyUjtson. Bar a Konga sorozat Japanon kivil nem
igazan lett hatalmas siker, a 2005-0s 3. rész mar
nem is jelent meg nyugaton, de azért egy legjobb
innovaciés dijat begyjtottek.

Miyamotdéék a sajat belsés csapatukat is ra-
szabaditottdk a Donkey Kongra, hogy Game Boy
Advance-re taldljanak ki valamit. Elsé korben visz-
sza akartak térni a 94-es Game Boyos jatékhoz, be
is jelentették annak a feldjitdsat/folytatdsat, de
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aztadn véglil egy teljesen Uj sorozat mellett don-
tottek, ez lett a Mario vs. Donkey Kong.

Donkey ismét visszatért a rosszfil szerep-
be, aki betdér Mario jatékgyadrdba és elrabolja a
mini-Mario jatékfigurdkat. Mario természetesen
a tolvaj nyomaba ered, és mindenféle logikai és
Ugyességi feladatokat megoldva kell kulcsokat
keresnie, hogy elkapja a majmot. Nagyon o6tle-
tes kis puzzle jaték, melynek idékodzben 2004 és
2016 kozott sok folytatdsa lett az aktudlis Ninten-
do kézi konzoljaira. Csak emlités szinten, még két
Ugyességi/logikai DK jatékot is kiadtak: a DK King
of Swinget és folytatdsat, a DK Jungle Climbert,
amelyek ugyan nem voltak rosszak, de nagyjabél
eqgy régi mobilos jaték mélységeivel rendelkeztek.

A DK Konga sorozat alapjaira 2004-ben
megjelent egy platformjdték is Gamecube-ra
(majd késébb Wii-re is), a Donkey Kong Jungle
Beat, ami mar egy picit kdzelebb allt a Country
trilégidhoz, bar itt is Féleg a dobok ritmusra pUfo-
[ése ment, de mar nemcsak pontszdmok névelése
volt a cél, hanem kilonféle pdlydk teljesitése is.

Egész pozitiv fogadtatast kapott, bar a rovidsége
és egyszer(isége miatt mara mar szinte mindenki
elfeledte. A Nintendo is inkdbb tekintette afféle
kisérletezésnek, melynek alapjaira par év mulva
egy masik legendds jatékot épitettek, a Super
Mario Galaxyt. 2007-ben Wii-re még megjelent a
Donkey Kong Barrel Blast, ami ismét egy verseny-
z8s téma lett volna, de olyan csapnivaldra sikere-
dett, hogy sok magazin az év legrosszabb jatéka-
nak nevezte meg. Szét sem érdemel tobbet.

Donkey az évek alatt még sok jatékban ven-
dégszerepelt, mint pl. a Mario Kart sorozatban
vagy a Mario Partykban. Viszont eltelt 10 év az
utolsé igazan sikeres Donkey Kong éta és a Nin-
tendo képtelen volt egy tisztességes DK jatékot
piacra dobni. Ekkor jelent meg (a kordbbi Metroid
cikkben is emlitett) Retro Studios, akiket Miyamo-
ténak ajanlottak, hogy taldn 6k képesek lesznek
visszaterelni a sorozatot a helyes Gtra. A cél, hogy
visszaszerezzék az elvesztett rajongdkat, akik az
évek alatt rduntak az erésen kdzepes mindségl
DK-s prébalkozdsokra. 2008-ban indult el a fej-
lesztés, és 2010 novemberében megérkezett Wii-
re 3 Donkey Kong Country Returns!

Es bizony a cimben szerepld ,returns” vagy
LVisszatérés” szét komolyan is gondoltdk. A Retro
Studios nagyon alaposan tanulmdanyozta a trilé-
gidt, és a végeredmény egy olyan jaték lett, ami
utdn minden platformer rajongd megnyalhatta
mind a tiz ujjat (Féleg par 6ra jaték utdn, mikor
mar Ugy f3jtak, hogy...).
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A grafika ugyan 3D, de a jdtékmenet az eredeti
2D-s mddon zajlik, Donkey fut, ugral, csapkod, in-
ddkon lengedezik, mindezt dlomszép ladtvannyal
és tikorsima 60 Fps-sel. A cikk frdsa kdzben sok év
utdn belenéztem Ujra, hogy lefussak néhany pé-
lydt, és dobbenetesen szép a mai napig. A Retro
Studios nagyon érti a dolgat szerencsére.

A zenéket a kordbbi Wise és Fischer mun-
kdira alapoztdk a japan zeneszerzdk, és szintén ki-
valé munkat végeztek. A torténet természetesen
megint azzal indul, hogy elraboljdk Donkey ba-
ndnjait (komolyan nem értem, mit eszik mindenki
a bandnokon ennyire), igy elindul, hogy helyrepo-
fozza a rosszalkodé Tiki Tak torzset, akik a sziget
allatait hipnotizaljdk a gonosz bananlopé tervik-
hoz.

Jah, banélis, de mar megszoktuk. Diddy
is csatlakozik Donkey-hoz, de ezittal nem mint
jatszhaté karakter, hanem a nagy majom hatdra
madaszva amolyan extra pajzsként, illetve némi ra-
kétds segitségként funkciondl. Visszatér minden
régi megszokott elem, az dgyuként hasznalha-
td horddk, titkos szobdk, begydljtendd érmék és
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egyéb extrak. A tokéletességet taldn csak két ap-
résag arnyalja, egyik az irdnyitds, ami a Wii moz-
gasérzékelbs irdnyitdsdra épit, ami nem igazan
szérakoztatd hosszatdvon. A masik, hogy iszonyd
nehééééz... még a legnagyobb veterdnok is fog-
csikorgatva tudjdk csak végigjatszani, nekem pe-
dig eddig konkrétan nem sikertlt... feladtam...
gyenge vagyok!

A kritika imadta, a kozonség imadta, elad-
tak kdzel 5 millié példanyt, széval a Nintenddnal
nagy volt az 6rom. 2013-ban kiadtdk 3DS-re is,
picit csunyabb lett (de tényleg csak picit), 60 fps
helyett 30 maradt, de cserébe belekerllt 8 Uj pa-
lya, és ebbdlis eladtak tovabbi 1,5 millié példanyt.
Szinte azonnal be is rendelték a folytatast.

Nem is kellett ré sokat varni, 2014-ben, im-
maron Wii U-ra megjelent a Donkey
Kong Country: Tropical Freeze.
Ami mudkodik, azt nem kell meg-
javitani, a Tropical Freeze hlen
koveti az elézb részt, csak
szebb, jobb, nagyobb és

.._
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taldn még nehezebb... jah, par éve a 2. vildg Ba-
goly féellenfelénél elakadtam, és azdta se volt
idegzetem folytatni. Persze ez csak az én szeren-
csétlenkedésem, a jaték eszméletlendl jol néz ki,
és azoknak, akik szeretik a kihivasokat, az egyik
legjobb platformjaték lehet a vildgon. Visszatért
Dixie és Cranky Kong is Diddy mellé, a zenékhez
pedig ismét David Wise-t kérték fel, széval hatal-
mas nosztaliga hulldm az egész jaték.

A torténetben a rosszak ezuttal a vikingek-
re hasonlitd Snowmadok, akik eqy magikus kirttel
lefagyasztjdk Donkey Kong szigetét. A hideg nem
tesz jot a bandntermesztésnek, széval a majmok
elindulnak és szétcsapnak a pingvinek kozott.

Szerencsére a mozgdsérzékelés mizériat
hanyagoltdk, igy most mar visszakaptuk a klasszi-
kus irdnyitast, de ettél nem lett semmi sem kony-
nyebb, ahogy azt mar fentebb irtam. A kritikusok
szerették, de a Wii U gyatra szereplése nem tett

tal jot az eladdsoknak, alig 2 milliét tudtak beld-
le eladni. 2018-ban kiadtdk picit csinositva Swit-
/ ch-re is tovabbi 2,3 mil-
© 7y liét eladva beldle.

Es a végszo

Ennyi lett volna gyorstalpaléban a DK tor-
ténelem, bar igy is massziv olvasmany, de azért
remélem sikerGlt eljutni a végére. A DK sorozat a
videojaték torténelem egy fontos része, szinte a
kezdetektdl napjainkig tart a sikere, ami nem sok
mas cimrél mondhaté el. Ha valaki esetleg még
sosem jatszott egyetlen DK jatékkal sem, akkor
batran ugorjon neki a klasszikus Donkey Kong
Country trilégidnak, szinte barmelyik Nintendo
konzolra elérhetéek valamilyen formaban, nem
Fognak csalédast okozni. Ha viszont valaki moder-
nebb valtozatot akar, annak ott van a Switches
Tropical Freeze, csak tessék hozza a gatyat felkot-
ni, mert nem adja kdnnyen magat a jaték. Akik a
logikai jatékokat kedvelik, azoknak a Mario vs DK
sorozatot tudom javasolni, kellemes elfoglaltsag
eqgy hosszabb vonat- vagy repilédton.

Legkdzelebb ismét jon egy jdtéksorozat is-
mertetése, de hogy melyik, az legyen titok!
(~Hadouken!)
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