VARGA LUJZA
A MEG KIAKNAZATLAN LEHETOSEGEK TARHAZA
INTERJU RUTTKAY ZSOFIAVAL,

A MOME TECHLAB VEZETOJEVEL

Ruttkay Zséfia és az dltala vezetett MOME TechLab munkdssaga j6l ismert ma-

11 gyar és nemzetkozi mizeumi kérokben is. A kiilonb6z6 tudomanytertiiletek
0sszekapcsolasaval dolgoznak azon, hogy 0j informéciékozvetitési médszere-
ket hozzanak létre. Profiljukban az adatvizualizacié és a varosi jatékok éppugy
megtaldlhatdk, mint a digitalis mtizeum és kulturdlis 6rokség, a mizeumi él-
mény kiterjesztése vagy a mizeumnak az oktatdssal val6 6sszekapcsolasa. Mi-
vel az dltaluk kindlt, egyszertien hasznalhatd, az ismereteket érdekes és inter-
aktiv formdaban felkinalé alkalmazasok kivaléan alkalmasak a tudasatadasra,
ezért egyre tobb magyar kulturdlis intézmény torekszik a veliik valé munka-
ra. Hogy mi inspiralja a TechLab miikdését, milyen egy idedlis projekt, és hol
is tart ma a magyar muizeumi élet az ilyen technoldgiak alkalmazasaban, Rutt-
kay Zs6fia valaszaibol kideriil.

MC: Végzettségedet tekintve alkalmazott matematikus vagy, akinek az eredeti, sokdig
sikeresen kutatott teriilete a mesterséges intelligencia, azon beliil kiilondsen a virtudlis
emberek. Honnan jott akkor a MOME TechLab dtlete?

9 A kilencvenes évektdl kezdve Hollandidban dolgoztam informatikusként - a f6 te-
vékenységem a kutatds volt, de tanitanom is kellett. 2005 koriil a Twente Egye-
tem, ahol akkoriban oktattam, azt észlelte, hogy a didkok érdekl6dése egyre
csokken a matematika, az informatika és az villamosmérnoki munkak irant.
Volt viszont egy formatervez6 képzésiink az egyetemen és egy miivészeti aka-
démia a kozelben, amelyekkel k6zdsen olyan kurzust is inditottunk, aminek a
keretében a kiilonbo6z6 hatteri hallgatdk csapatban dolgoztak, az informati-
két tijszer(ien hasznosité alkalmazasokon. Igy sziilettek meg az elsd, kultura-
lis 6rokségekhez kothet6 alkalmazasok, amelyek rendkiviil népszertiek lettek
a hallgaték korében - részben azért, mert az akkori miivészettorténeti diskur-
zus targyat is képez6 problémakhoz tudtunk hozzaszélni, ami még nemzetko-
zi publikdcidkat is hozott, a hallgatéknak is. Mivel tehat az egyetem épp ekkor
akarta visszaforditani a matematika és informatika iranti csokkend érdeklé-
dést, hamar elddlt, hogy érdemes ezzel tobbet foglalkozni. Ezért létrehoztunk
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egy formdjaban és tartalmdaban is teljesen 01j BSc képzést, amelyre ma mar tobb
mint szaz {6 jelentkezik - informatika, human vagy miivészi érdekl6déssel -,
sokan koziiliik kiilfoldrél.

9 Hollandidbdl 2009-ben koltoztem haza. Kideriilt, hogy a kordbbi tudomanyos ku-
tatdsomat itthon nem tudom igazan folytatni, azt viszont vonzénak talaltam,
hogy valami ijba kezdjek. A MOME akkorirektora, Kopek Gabor pedig épp a di-
gitalis technoldgia felé szeretett volna nyitni. Mivel Hollandidban egyszer mar
végigjartam, hogyan lehet két kiilonb6z6 tudomanyteriiletet 6sszekétni, igy iz-
galmas volt szdmomra, hogy ezt itt is meglépjiik - a kiilonbség, hogy itt a miivé-
szeti egyetem nyitott a mliszaki tudomdanyok felé. Az eredmény azonban ugyan-
az: Uj alkalmazasi teriiletek, Gj problémafelvetések. A BME-vel immar hat éve
tarté egyiittmiikodés inspiracidiban és eredményeiben is a hollandhoz hasonlé:
szélesebb spektrum1, 4j és vonzé alkalmazasokat hozunk létre, amik nem szii-
lethetnének meg, ha egyetlen egyetemen vagy tudomanyteriileten beliil ma-
radtunk volna. Ez az interdiszciplinaris szemlélet id6kozben kiilfcldon is egyre
népszeriibbé valt, ma mar kiilon névvel (STEAM - Science, Technology, Enginee-
ring, Art, Mathematics) illetik.

T AMOME elsé, a Jovd miizeumdnak nevezett, a Média design MA szakon beliil meg-
hirdetett kurzusat hamar kovették az interdiszciplinaris projektek. 2011-ben,
a Liszt-emlékév kapcsan, a Miivészetek Palotdja szamara készitettiink installa-
ciékat - koziiliik a Liszt utazasai mais hasznalhaté. Ezutan - azimmar minden-
féle tervezdi szak szamara nyitott és programoz6 hallgatdkat is bevond Digita-
lis Mzeum kurzus partnereként vagy megrendelGként - egyre tobb mizeum
keresett meg minket, és a labor azéta is egyiittmiikddik a kulturdlis 6rokség
kiilonbozd intézményeivel.

MC: Miben ldtod a MOME TechLab erdsségét?

9 ElsGsorban a kiilonbozg szakteriiletek egytittes alkalmazasaban és a csapatmun-
kaban. Emellett a TechLabnak megvan az az el6nye is, hogy nem kell egyetlen
kotott rendszerben gondolkodnia, hanem nagy mozgéstérrel, kiilonbozé for-
makban és rugalmasan kapcsolhatja 9ssze a kutatast és a fejlesztést. Az 4j part-
nerek, az 4jj hallgatok és a kozeg valtozasa, valamint a nemzetkdzi szakmai kap-
csolatai révén folyamatosan tud Gjjat mondani és létrehozni. A kisérletezd és
kritikus attitlid specialis értéket képvisel, ezért a TechLab mar egyfajta brand-
ként miikodik.

MC: Mialényege az dltalatok készitett alkalmazdsoknak?
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I A technolégia jelen esetben a tudaskozvetités egy eszkoze, amely a latogatdkat
és a muzeum céljait 1j mdédokon szolgalhatja. Egy kiallitasnal nagyon fontos,
hogy épitsen a latogaték kivancsisagdra. Adjon lehet6séget arra, hogy megfe-
lel6 mélységig dssa bele magat valamibe, hogy felfedezhessen valamit, hogy
Ujabb tartalmakat bonthasson ki, részletekre nagyithasson ra, kereshessen.
Ne csak a tartalom, hanem annak prezentacidja is (a nyelvhasznalat és a sz6-
vegek mellett mas érzékelési médok, mint a 1atds, tapintas, hallas) alkalmaz-
kodjon a latogatd igényeihez, képességeihez. Az interaktiv alkalmazasok épp
ezt a fajta személyre szabast teszik lehet6vé. Az ismeretek kozlése mellett hat-
nak az érzelmekre is, Gjfajta, komplex élményt nytjtva. A digitalis technolé-
gidk segitségével azis elérhetd, hogy lizeneti torténetbe agyazzak a kiallitasokat,
mikodzben a latogatét partneriiknek tekintik. A technolégia tehat sokban tud
segiteni a mizeumi interpretdciéban - kibévitve, gazdagitva a hagyomanyos
modszereket.

9 Ez azonban nem minden. A digitdlis alkalmazasok hasznalatdval egy egészen
masfajta szerep és mizeumlatogatdsi protokoll is megjelenhet. A mizeum
ugyanis nemcsak a hagyomanyos médokon (példaul vendégkonyv) ismerheti
meg alatogat6 véleményét, hanem a participacio kiilonboz6 médjait alkalmaz-
hatja a kidllitasba dgyazva is, vagy akdr a mtiizeumlatogatas el6tt vagy utan par-
beszédet indukalva alatogatdval. Raaddsul a miizeum a vita, eszmecsere és tar-
sas érintkezés szinhelyévé is valhat, hiszen parbeszédet nemcsak a mtizeum és
alatogato, de akar latogatd és latogato kozott is lehet indukalni. Mi mindig t6-
reksziink arra, hogy ne képerny6khoz szegezziik a latogatdkat, hanem tarsas
élményt nyudjtsunk tobbeknek egyszerre, és lehet6séget adjunk az élmény fa-
lakon tuli megosztasara is. A latogatdi igény manapsag gyorsan valtozik. Elég
csak a fiatalok szabadidGs és kommunikaciés szokdsaikra gondolni: 6k fotézni
szeretnének a mizeumban is a mobiljukkal és posztolni, vagy éppen a kreativi-
tasukat alkotéként is kiélni. Ezekre az igényekre a mtizeumoknak is reagalniuk
kell, és az ilyen alkalmazasok ehhez adnak segitséget. Nagyon fontos azonban,
hogy a technolégia mindig a tartalom kozvetitését vagy a hangulatkeltést szol-
gdlja, ne onmagaértlegyen jelen! Fontos, hogy ésszel, mértékkel és funkcidjat
és megjelenését tekintve is szinvonalasan alkalmazzuk ezeket a technologiakat,
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az eszkozoket lehetbleg el is rejtve a kiallitds latvanyahoz és tematikajahoz ill§
butorokban, targyakban.

MC: Valéban, ezzel is tilzdsba lehet esni. Honnantdl kezdve lehet 6ncéli a technoldgia
hasznadlata?

| Ha aranytalanul hasznaljak. Kifejezetten karos, ha csak a technolégia kedvéért,
valddi, a kidllitas egészébe komponalt tartalom és funkci6 nélkiil szerepel va-
lami. A cél nélkiil beemelt vagy rosszul megtervezett alkalmazasok akar a kial-
litas ellenében is mikodhetnek: ilyenkor ,jatszik csak” a latogato, tilzottan a
technolégia koti le a figyelmét, vagy elveszti az érdekl6dését a csinya vagy ne-
hezen hasznalhaté alkalmazds miatt. Egy masik hiba, ha a technolégia mennyi-
ségileg domindl, és nem engedi a megfelel§ koncentraciot és figyelmet. Persze a
masik véglet, a részleges haszndlat vagy a digitalis alkalmazasok szamiizése ép-
pen olyan karos. Sokszor el6fordul, hogy egy alkalmazast kissé kibGvitve tobb
célra is lehetne hasznositani, de a kurator, illetve a miizeum nem él ezekkel.
Példaul ha egy kidllitasi targyhoz kapcsolddd alkalmazassal lehet magunknak
e-mailt kiildeni, de az e-mail csak a latogatasunkat koszoni meg, semmi pluszt
nem nyujt a targyrol, nem teszilehet6vé a tartalom tovabbi megosztasat és fel-
hasznalasat, akkor az ismeretatadds, alatogat6 bevonasa, a marketing terén ha-
gyunk kilehet6ségeket. Ugyancsak értékes informdcidkat szerezhet a mtizeum
alatogatok viselkedésérdl, érdekldésérdl, ha a digitalisan rogzitett haszndla-
ti adatokat feldolgozza.

MC: Mit gondolsz, milyen jévéje van a digitdlis technolégia haszndlatdnak a mtizeumokban?

9 Nyugaton ma mar kiilon intézményei és tudomanyos konferencidi vannak ennek.
Ezek egyre nagyobb szakmai és iizleti sikere alapjan ugy tlinik tehat, hogy ez a
jove. Ezt megel&zGen viszont lezajlott ott egy nagyon komoly diskurzus arrdl,
hogy mit6] mizeum a mizeum, hogyan kell (ha egyaltalan) reagalnia a tarsa-
dalmi valtozasokra, igy az informaciés tdrsadalom jelenségeire. Ebben a kon-
textusban tették fel a kérdést, hogy kell-e a mtiizeumba digitalis tartalom, és ha
igen, hogyan és milyen. A diskurzus eredményeképpen ma Londonban, Ber-
linben és a skandindv orszagokban is nagyon j6 példakat, s6t tudatos koncep-
cié mentén fejl6d6 mizeumi gyakorlatokat lehet latni arra, hogyan teremthetd
meg az egyensuly. Ez nem csupan egy-egy muzeum kindlatdban, de a tudoma-
nyos kutatdsban is kezd megjelenni. A valtoztatds tervszerd, dtgondolt, és kriti-
kusan kiértékelt, még ha j technolégiak jelennek is meg évrél évre.
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9 A Cleveland Museum of Art j6 példa erre. A miizeumot 2005-ben bezartak, majd
2013-ra egy megujult mizeumot adtak at egy kibdvitett épiiletben, ahol a kor-
szer(i technolégiak alkalmazasat konceptuélisan tervezték meg. Atfogéan ter-
veztek, és amint Gjranyitottak, rogton elkezdték a monitorozast: folyamatosan
mérték a latogatdi reakcidkat, kiértékelték az adatokat és megosztottak szak-
mai férumokon a pozitiv és negativ tanulsdgokat, amelyek alapjan tjra is ter-
veztek egyes alkalmazasokat - azaz onreflexidt végeztek. Ez nagyon fontos:
a szakembereknek egy ilyen tipust, jo értelemben vett kritikus hozzaallast kell
képviselniiik a sajat produktumaik irant, és a tanulsagokat fel kell haszndlniuk
a kovetkezd fejlesztésnél, ha hosszabb tavon eredményesek akarnak lenni.
A Cleveland Museum of Art esetében ezt a kritikus stratégiai gondolkodast 14-
tom kovetendd példanak.

9 Nyugaton vannak olyan mtizeumok is, amelyeknek mintegy markajegye lett,
hogy nagy mennyiségben hasznalnak digitalis eszkozoket. Ilyen a londoni
Sciences Museum is, amely a fiatalok szdmara vonzé formdban kozvetiti a tu-
dast, és ennek nyomdan nagyban megnétt a latogatottsaga. A latogatdészam-no-
vekedésben azonban az alkalmazasok korszer( tartalma, a latogatét megszolito
lizenetek kozvetitése és a kidllitdsok latvanyvildga is nagy szerepet jatszott.

MC: Miként ldtod, Magyarorszdgon hogy dll a helyzet? Milyen irdnyba haladnak
a mizeumok?

I Magyarorszagon nagyjabol most indult be az emlitett diskurzus a mizeumrol és
adigitdlis technolégia hasznalatarél. Ennek még viszonylag az elején tart a mu-
zeumi szakma, a szélsGséges allasfoglalasok és példak mellett kevés még az iga-
zi szakmai parbeszéd, de tapasztalataim szerint mar a kisebb intézményekben
isnapirenden van a kérdés - és az els§ 1épés megtétele alegnehezebb! A magyar
muzeumok nyitnak az Gijfajta tarsadalmi szerepek és igy a technolégia iranya-
banis - egyértelmf az ebbe az irdanyba val6 elmozdulas. Ezt j6l mutatja a 2016
tavaszan szervezett Mizeum 2.0 cimii konferencia iranti 6ridsi érdeklédés is,
aminek nagyon oriiltiink.

MC: Mindez hogy jelenik meg a digitdlis technoldgidk haszndlatdban?
9 Sokféleképpen. Az elmilt években sokat valtozott a helyzet a magyar mizeumok-
ban. Ot-hat éve még sokan meglepének tartotték a Digitalis Mizeum kurzus
ajanlatat, mig most mar egyre tobb intézményben haszndlnak ilyen tipust al-

kalmazasokat. Sok hazai miizeumbol mennek kifejezetten ilyen céllal kiilfoldi
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tanulményutakra a vezetdk, és a vidéki kis muzeumok is kezdenek arrél gondol-
kodni, hogy 6k hogyan vethetnének be egy-egy technoldgiai eszkozt. Palyazati
kiirdsok is vannak mar erre, s6t, a miizeumoknak digitalis stratégiat is kell al-
kotniuk. Ezt nagyon jonak tartom! Az altalanos nyitas ellenére azonban sok ma-
gyar muzeumi szakembernek még ma is el6itéletei vannak a digitalis technol6-
giaval szemben: ,a technolégia csak elvonja a figyelmet és a muzeum rovaséara
megy”, ,csunyak a szamitégépes alkalmazasok”, ,nem milikodnek” - ilyen és
ehhez hasonld kritikdkat hallani. Ezek azonban egy jol kigondolt, megfelelGen
kivitelezett és az intézmény mondanival6jat kozvetit6 tartalommal megtoltott
alkalmazas esetén nem igazak. A szkeptikus szakemberekkel kapcsolatban
egyébként gyakran lattam, hogy egy-egy sikeres alkalmazas vagy a megsziileté-
sét kisérd eszmecsere utdn elindul egyfajta enyhiilés a technolégidk irdnt.

9 Mindennek a szoges ellenkezdje is megjelenik mar itthon is, sajnos: vannak, akik
azt hiszik, hogy csak attél lesz korszer(i a mizeum, ha haszndljak a technolé-
giat. Ez éppolyan hiba, mint teljesen mell§zni azt. Hidba van nagy technikai
apparatus bevetve, hidba haszndl egészen 0j, modern, latvanyos technolégiat
a kiallitas, ha az eszk6z nincs j6l megvalasztva, ha nincs jol a kiallitdsba kom-
ponalva, és ha nincs megfelel tartalommal megtoltve. Ilyenkor csak magata
technoloégiat figyelik meg a latogatdk és nem azt, amit azok hasznalataval ere-
detileg k6z6lni akartak. Ez éppen uigy nem kivanatos, mint valtozatlan forma-
ban fenntartani évtizedes kidllitasokat.

MC: Azt mondod tehdt, hogy a magyar muzeumok részérdlis né a kereslet a digitdlis
technoldgia irdnt. Ezek megvaldsithatésdgdval 6sszefiiggésben milyen hidnyossdgokat
latsz?

1 Ugy latom, hogy altaldban még sem az emberi, sem az anyagi, sem a szervezeti
tényez6k nem megfelel6k itthon. Szakemberi és finanszirozasi tamogatas kell
még. Talnyomorészt nincsenek példaul megfeleld mizeumi informatikusok,
akik végig tudjak vinni az alkalmazasok {izemszer(i helybeni miikodtetését,
az eszkozpark szervizelését vagy okos tijrafelhasznalasat. Az amerikai mazeu-
mokban mar megjelennek olyan munkakérok, mint a digital strategiest vagy
az entertainment director, azaz kiilon vezetdi funkcidkat és részlegeket hoznak
létre arra, hogy tavlatokban gondolkodva tervezzék meg, hogyan lehet a kor-
szeri modszereket és digitdlis eszkozoket alkalmazni. Magyarorszagon erre
egyenldre kevés példa van, ahogy arra is, hogy a miizeum mérje a projektjei si-
kerét, levonja a tanulsagokat és azokat felhaszndlja a kovetkez6 fejlesztésnél,
pedig ez szintén elengedhetetlen lenne. Emellett a nagy hazai mizeumokban
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ahatalmas, lassan reagald szervezet és a felosztott szerepkorok is nagyban tud-
jaklassitania folyamatokat. Szintén probléma, hogy a mizeumpedagégiat ésa
kozonségkapcsolatokat sok helyen elhanyagoljak - egy kidllitas vagy egy alkal-
mazas tervezésekor 6ket ritkdn vonjik be, holott ez alapvets lenne.

9 Arra is tobb alkalom kellene, hogy nyugodtan meg lehessen ismerni a technolé-
gidkat - sokszor a muzeumi szakmunkatarsak sem igazan tudjak, hogy egy-egy
technoldgia mit takar, illetve sokszor nincs férum arra, hogy a kudarcokrdl vagy
félelmeikrdl beszéljenek, pedig erre nagy sziikség lenne. A véleményeket em-
pirikus médon kellene aldtdmasztani, hiszen itt nem szakmak 4llnak szemben
egymassal, hanem kérdésekre jonnek feleletek, amelyek tudoményos igény
kutatdsokkal is alatdmaszthatok. Az példaul kimutathato, hogy mit nyer a lato-
gat6 és mit nyer a miizeum egy-egy digitdlis alkalmazassal. Ezt érdemes lenne
vizsgalni. A visszacsatolas, az elemzés, a szakmai diskurzus, a technolégiai al-
kalmazasokat is ért6en targyald kiallitaskritika nagyon fontos lenne.

I Magyarorszagon a technikailehetségek komplexebb haszndlata sincs még iga-
zan kiakndzva - a targyakba rejtett technolégia példdul sokkal izgalmasabb és
jatékosabb lehet, mint a megszokott mobiltelefonos vagy képernyGs eszkozok,
de az egyszeri kvizjatékok is bévithet6k iskolai tananyagga vagy tomegeket
mozgdsité kampannya.

MC: Mindehhez milyen gdrddra lenne sziikség?

9 Ehhez csapat kell - technoldgiai hattértudas, kreativitas és a mizeumi szereplék
sokféle, szakmai, pedagégiai, kidllitasrendezdi gyakorlata. Amit mindenképp
meg kellene tudni oldania a mtizeumoknak, az, hogy tudjanak allandé infor-
matikust foglalkoztatni. Olyan informatikust kell raaddsul talalni, aki (meg)érti
amuzeumot és az ottani feladatkoroket is - nem elég a piacképes fizetés, mert
erre az alkalmazasi teriiletre specidlis mentalitas, problémalatas, a kultara iran-
ti fogékonysag és bizonyos foku alazat is sziikséges. Az ilyen szakemberek meg-
talaldsa, képzése azonban nem lehetetlen!

MC: Hogyan, milyen teriileteken lehetne még fejlédni?

I A fentieken tdl az itthon mar sok éve foly6 dlloméanydigitalizaciéban is van még
mit fejleszteni, illetve a mar 1étez6 digitalizalt dllomanyokat kiaknazni - kevés
dolog tortént még itthon példaul az oktatds és a mtizeum kozelebb hozdsaban.
Itt nem a mizeumpedagogidra gondolok, hanem arra, hogy egy tanéra koz-
ben bele lehessen nézni egy mtizeumi adatbazisba, vagy iranyitott keresésen
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alapuld feladatokat adnia didkoknak és igy feltdrni egy eseményt, egy torténel-
mi korszakot vagy egy tajnak a néprajzat. A vizudlis és a m{ivészeti nevelésben
is adja magat ez a megoldds, és mindez a levéltarak, konyvtarak dllomanyat is
érinthetné.

| Ezek az adatbazisok egyébként a kiallitdsokban is jobban hasznalhaték lennének
- egy kiallitott tdrgy mellé rokon targyakat lehetne bevonni a digitalizacié segit-
ségével, a korszak, az alkoto, a targytipus vagy barmilyen mas szempont szerint.
Ez torténhetne a mizeum sajat gyljteményébdl, vagy mas (akar kiilfoldi) mu-
zeumok anyagaboél is. Ezzel arra islehetne 0sztonozni alatogatdt, hogy menjen
tovabb és mas mizeumok gyljteményét is nézze meg - gondolkodhatunk tehat
halézatokban és intézmények kozotti kapcsolatfejlesztésben is.

I A kreativitds és a majdhogynem szabad felhaszndlas 0sztonzése sem feltétleniil
rossz, pedig ez sok magyar mizeumnak a félelme. A digitdlisan elérhetd tartal-
mak vizudlisan zavar6 védjeggyel valé ellatasaval sajnos elejét veszik rengeteg
olyan kreativ kezdeményezésnek is, amelyek adott esetben akdr a mtizeumnak
iskedvezbk lehetnének - elég csak a Rijskmuseum mdra nemzetkozi rangot ki-
vivott ,kerativ Gjrahasznosit6” kezdeményezésére hivatkozni. Ilyen hosszabb
tavon haszndlhatd és szélesebb réteget megszolitd lehet6ségeken is érdemes
lenne elgondolkodni.

MC: Hogy ldtod, a magyar piac is reagdl a miizeumok digitdlis technoldgia irdntiigényére?

9 A kreativ alkotdk és a kisebb informatikai cégek is kezdenek rajonni arra, hogy a
kulttra - és igy a miizeumok is - vaddszteriilet lehetne. De még nagyon nehéz
azilyen tarsuldsoknak megélni a felkérésekbdl - viszonylag kis piac ez, amely-
ben kevés pénz van, és azoknak a jo része is kotott, palyazati pénz. Masrészrél vi-
szont ha nagy projektek vannak kiladtasban, akkor nincs igazan kihez fordulni,
mert nincs akkora, széles spektrum portféliéval rendelkezs csapat, amelyre
egy nagy, komplex projektet egy az egyben ra lehetne bizni. Igy a kiilf6ldi, mar
befutott cégek elénybe keriilhetnek a hirtelen felmeriil6 igények kielégitése-
kor, amit én nagyon sajnalok. Nagyon oriilnék, ha a kreativiparban is megjelen-
nének a TechLabhoz hasonlé formaciék - nemcsak alkalmi, egy-egy kiallitasra
0sszedlld csapatként, hanem az igény htiznd a kreativipart és a piacon ki tudna
fejlédni egy kritikus tomege a hazai szakmanak. J6 lenne, ha a nagy mazeumi
megujulasi projektek kapcsan stimulalnilehetne a hazai, nagyon tehetséges fia-
talokat, akik eredeti megoldasokat tudnak javasolni, és szinvonalasan dolgoz-
nak. A technolégia még mindig fejl6dik és pont ezek a fiatal kreativok azok,
akik els6ként veszik a keziikbe és kezdik el batran hasznalni az Gj eszkozoket.
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MC: Térjiink vissza a mdr megvaldsult projektekhez — te melyeket tartod
alegsikeresebbeknek?

9 Azokat, amelyeket a latogaték és maguk a miizeumi szakemberek sikeresnek
konyvelnek el! Akkor sikeres egy projekt, ha tobb latogaté megy be a miuzeum-
ba, aki tobbet id6zik el egy-egy targy el6tt, tobb szoveget olvas el, s végiil j6 ér-
zésekkel tavozik a kiallitasrdl. Ha konkrétumot kellene mondanom, akkor Iz-
landon van egy kedvenc csapatom, Gagarinnak hivjak 6ket, és nagy erésségiik,
hogy sokféle teriiletet képviselnek (az egyik vezetGjiik példaul kognitiv pszicho-
l6gus). Minden munkéjuk tizenetekbdl indul ki, egyensulyt teremt a vizudlis és
a térbeli élmény tekintetében; a munkaik egységet alkotnak. Emellett nagyon
izgalmas technolégiai és fizikai megoldasokkal élnek, a rejtett informatikai esz-
kozok alkalmazasaban pedig nagyon nagyok. A mar emlitett Cleveland Museum
of Art kiallitasait és mentalitasat szintén nagyon jonak tartom. Ezek koziil ki-
emelkedik az az alkalmazdsuk, amellyel az ember grimaszokat vdgva hivhat el§
arcképeket - ez alatogatok reakcidit latva nagyon emlékezetes volt szdimomra,
ésinspiralta a Szinekre hangolva alkalmazasunkat.

MC: Es a TechLab alkotdsai kéziil?

I A PIM Wedres 100 4ll a legkozelebb a szivemhez. Ez egy szerencsés egyiittallasa
volt a csillagoknak: a benniink maximalisan bizé és nekiink teljes szabad ke-
zet adéd mizeumnak, egy igen felkésziilt és ugyancsak nyitott irodalomtorté-
nész szakértének, valamint Wedres Sandor koltészetének. Ez konnyd projekt
volt abban az értelemben, hogy az 6tletek kordn megsziilettek, és a koncepcion
nem kellett valtoztatni, nem kellett kompromisszumokat kotni. Az egylittm-
kodés kival6 volt a csapat minden tagjaval, a kurdtoron 4t a kidllitastervezdn és
helyi informatikuson keresztiil a teremd6rokig. Ez a kidllitas a megnyité 6ta na-
gyon sikeres, az alkalmazasok ma is mtikodnek, a kiallitas bejarta az orszagot
ésmost ahataron tilra viszik - azt hiszem, ennél tobbet sem egy mizeum, sem
az alkoték nem nagyon kivdnhatnak.

9 Szintén nagyon szeretem a MUPA-ban még mindig l4thaté Liszt Ferenc utazasai
installaciénkat, az egyszerlisége és a nemzetkozi publikumot megszdlité vol-
tamiatt. Ezt az alkalmazast jocskan ki lehetne még béviteni, de ez sokszor igy
van - ezért is lenne szerencsés, ha a kulturalis intézmények nem csak egyik
eseményrdl a masikra terveznének, hanem abban is gondolkodnénak, hogy
hogyan lehet az egyes fejlesztéseket hosszabb idén at kiaknazni vagy ajra fel-
hasznalni.
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Végiil az Iparmiivészeti Mtizeum Szinekre hangolva kidllitdsdhoz késziilt Szin-
Tiikor is a szivem csiicske. Latom, hogy mennyire m{ikddik, mennyi embert
vonz, és sszekapcsolja az embereket egy-egy mitarggyal. En magam is sok érat
iiltem ott, mintha teremd&r lennék, és figyeltem, hogyan reagalnak a latogatdk.
Erdekes volt, hogy mennyire azonosultak azzal a tirggyal, amit a jaték felajan-
lott nekik, és voltak, akik tobbszor is visszajottek mas-mas 6ltozékben. A targy
megszoélitotta Sket - megkeresték azt, tobb mindent jegyeztek meg réla, mint
a tobbirdl, és a szinek mellett mas aspektusokbdl is felfedezték a hasonlésagot
maguk és a targy kozott. Olyan érzelmi kapocs jott 1étre a latogatd és a targya
kozott, amit nem gondoltunk volna! Emellett itt végeztiink el§szor kiértéke-
lést, alatogatok viselkedésének és reakcidinak tudomanyos igényi felmérését,
bekapcsolddva a nemzetkozi diskurzusba az eredményekkel. Ezt az alkalma-
zast is lehetne persze tovabbfejleszteni és hasznalni a kidllitds bezdrdsa utanis.
A tarsadalom irdnyaba tobbféle iizenetet is meg lehetne fogalmazni vele: pél-
ddul mennyire sziirkén 61t6zkodik a legtobb ember, szemben a kiallitdsi targyak
szinpompajaval. Ez azonban ismét messzire visz.

RUTTKAY ZSOFIA a MOME Média Intézetének docense, a MOME
TechLab vezetGje. Alkalmazott matematikus (Msc) és szamitoégépes
grafikus (Phd), tudomanyos kutatasi teriilete a mesterséges intelli-
gencia, azon beliil kiiléndsen a virtualis emberek. 1984 és 1992 kozott
az MTA Mesterséges Intelligencia Kutatdcsoportjanak, 1990 és 1994
kozott az amsterdami Vrije Egyetem Mesterséges Intelligencia Kuta-
técsoportjanak volt a tagja. 1994-ben, Amszterdamban alapitdja volt
a Vrije Egyetem egy a matematika nonformalis oktatadsaval és nép-
szer(sitésével foglalkoz6 alapitvanyanak (Fun in Maths Foundation).
1997 és 2004 kozott az amszterdami Matematikai és Szamitastechni-
kai Kozpont (Centre for Mathematics and Computer Science) kutatoja,
2004 és 2009 kozott pedig a hollandiai Twente Egyetem oktatéja volt.
Hollandidboél két évtized utan, 2009-ben koltozott haza - ekkor részt
vett a MOME TechLab feldllitasaban, amelyet azéta is vezet.
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