A TAVCSOVEK VILAGA

Aki mar latta Holdunk felszinét vagy
valamelyik latvanyos bolygotestvériinket
tavesovon keresztiil, emlékszik r4, hogy a
latott kép sosem tokéletesen éles és sosem
,,all” stabilan a latdmez3ben. Ezzel szemben
a légkorben levd kiilonféle hémérsékletii
tartomanyok folyamatos mozgasa, illetve
a hatarokon kiilonféle médokon megtord
fény hatdsara legtobbszor az az érzésiink,
mintha célpontunkat egy akvarium vizének
mélyén néznénk: a kép folyamatosan hul-
lamzik. Ugyanakkor hosszabb, folyamatos
megfigyelés soran azt is megtapasztalhatjuk,
hogy a latott kép id6rdl idére kifejezetten
meglep6 mddon kitisztul: ilyenkor roppant
apro részleteket is megpillanthatunk. A 1ég-
kor ilyesfajta mozgasa, a ritkan elcsiphet6
és viszonylag rovid ideig tarto ,kimereve-
dett” képek miatt Naprendszeriink objek-
tumainak (kiilonosképpen a bolygoknak)
a fotézasa a filmes korszakban roppant
nagy kihivast jelentett: el kellett csipni azt
a — sokszor toredékmasodpercnyi — idésza-
kaszt, amikor a kép megfeleléen stabil és
részletgazdag volt. Sokaig éppen ezért boly-
gbészlelések terén hatalmas elényt jelentett
a vizualis megfigyelés és rajzolds: szemiink
képes megpillantani az aprd részleteket a
kitisztulas tizedmasodperceiben, a hosszan
tartd megfigyelés soran pedig agyunk az
atlagosan lathatonal sokkal részletgazda-
gabb kép Osszeallitasara képes. Szerencsé-
re az észlelések rajzban torténé megoroki-
tése napjainkban is nagy népszertiségnek
orvend, s6t, az aldbbiakban leirt technikak
alkalmazasa mellett mindenkit buzditunk
sajat, rajzos észlelések készitésére is. Ezek
ugyanis valodi, személyes élményt jelente-
nek, ugyanakkor teret engednek sajat 1atas-
moédunk kifejezésének is.

Ahogyan fent emlitettiik, megfigyeléseink
soran el kell kapnunk azokat a ritka pillana-
tokat, amikor a 1égkor hirtelen kimerevedése
folytan a legaprobb részletek is felismerhe-
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ték. A digitdlis technika kordban a legegy-
szerlibb megoldasnak tiinik, hogy egy-egy
kép helyett tucatjaval-szazaval készitiink
felvételeket, majd ezek kozil kivalasztjuk
a legjobban sikeriiltet. Tudva azt, hogy a
digitalis fényképezdgépekben keletkez6 kép
minden esetben bizonyos mértékii (véletlen-
szer( zajjal terhelt), gondolhatunk ra, hogy
szamos kivalasztott felvételt atlagolunk, igy
tiintetve el a zaj nyomat és kiemelve a
valoban jelen levé részleteket. Erre a kézzel
valdban idérabld és unalmas munkara sze-
rencsére tobb, ingyenesen elérhetd program
is rendelkezésre all, amelyek hasznalatat az
alabbiakban ismertetjiik. A valésdgban nem
tobb szaz, hanem sokszor tobb ezer felvételt
készitlink, igy hagyomanyos fényképezdgép
helyett (amelyek esetében, fdleg a tiikorref-
lexes gépeknél jelentds megterhelést jelen-
tene ez a modszer a zarszerkezetre nézve)
az alabbi eszkdzok valamelyikét ajanljuk,
melyekkel szintén remek eredmények érhe-
ték el:

—egyszerl,, kompakt digitalis fényképe-
z0gépek, amelyek legaldbb VGA (640x480)
felbontast video felvételek készitésére alkal-
masak. Ezeket egy megfelel6 adapter segitsé-
gével rogzithetjiikk a tavesd végére, igy ezek
folyamatosan sajat szemiink helyett néznek a
tavesd okuldrjaba a felvétel készitése soran

- hagyomanyos, ,hétkdznapi” célra késziilt
(lehetSleg CCD szenzorral szerelt) webka-
merak, amelyek sajat objektivjét eltavolitjuk,
megfelelS — akar hazilag késziilt — adapterrel
az okular helyére illesztjiik, igy tavcsoviink
egy hatalmas teleobjektivként muikodik

- specidlis, bolygofotézasra alkalmas
(Iényegében a webkamerahoz nagyon hason-
16 médon miikodd) kamerat szerziink be,
amelyet az el6z6hoz hasonléan rogzitiink
mszerinkon.

Miutan a megfelel6 eszkoz rendelkezésre
all, célpontunkat megkerestitk, a kamerat
tizemkész allapotba hoztuk, és a megfele-



16 beallitdsokat elvégeztiik (azaz: a laptop
kijelz&jén a bolygé vagy a kivant holdfelszin-
részlet élesen latszik; az expozicids idét és a
kamera erésitését/érzékenységét beallitottuk,
és nincs a képen tul sotét, illetve tul vilagos,
beégett részlet), elkezdhetjiik a felvétel elké-
szitését. A beallitasok soran tulajdonképpen
folyamatosan kompromisszumra toreksziink,
a rendelkezésre allé fénymennyiséggel kell
gazdalkodnunk. Amennyiben a légkor nyug-
talan, kénytelenek vagyunk révid expozicios
idéket alkalmazni a vide6 egyes képkocka-
inak elkészitéséhez, remélve, hogy a rovid
expozicios id6vel tobb esélyiink van kifogni a
ritka és rovid nyugodt iddszakokat. Cserébe
viszont valészintileg az erdsitést kell meg-
emelniink, ami révén a nyers képek kisebb-
nagyobb mértékben zajosabba valhatnak.
Ha viszont a 1égkor nyugodt, hasznalhatunk
hosszabb expozicios idéket (akar 1/10 s), és
a kamera erdsitését csokkentve a zaj hatasat
is elnyomhatjuk. Mindkét esetben sok széz,
tobb ezer felvétel elkészitése célszerti, ugyan-
akkor figyelembe kell venni, hogy (kivaltkép-
pen a Mars és a Jupiter esetében) a bolygdk
forgasa miatt a részletek (a hasznalt nagyitas-
tol fliggben) 34 perc alatt mar elmozdulnak,
igy célszerti a felvétel idStartamat ezen hatar
alatt tartani.

Miutan egy vide6 formajaban elkészitettiik
tobb szdz, vagy néhany ezer képkockabol
alld sorozatunkat, készen allunk ezek feldol-
gozasara.

Alapvetéen minden esetben a kovetkezd
lépéseket kell végrehajtanunk a rendelkezés-
re 4116 nyersanyagon:

— ki kell valogatnunk a még elfogadhatonak
itélt felvételeket, és ki kell dobnunk a hasz-
nalhatatlan, elmosddott, életlen képeket

—a légkor mozgasa, valamint a tavesdvet
éré oOhatatlan apr6 10kések, illetve kivalt-
képpen a bolygdk fotézasakor hasznalt igen
nagy nagyitas miatt a célpont nem all a lato-
mezében, hanem kis mértékben imbolyog.
A feldolgozashoz ezeket a imbolygasokat ki
kell kiiszoboIniink, azaz az egyes képeken a
kivant objektumokat pontosan fedésbe hozni
egymassal

- miutan minden, feldolgozasra szant kép-
kockan az egyes objektumok immar fedésben

A TAVCSOVEK VILAGA

vannak, a légkdr latomezon beliili eltérd
torzitd hatasa tovabbra is megmarad. A prog-
ramokba épitett algoritmusok képesek — bizo-
nyos hatarok kozott — ezeket az okozott torzi-
tasokat az egyes képkockakat elemezve felvé-
telenként , visszatorzitani”, igy képenként a
lehetd legélesebb felvételt eredményezve

—ezt kovetben atlagolhatjuk a felvétele-
ket, ennek eredményeképpen a zaj jelentésen
csokken

—az un. wavelet-transzformaci6 segitségé-
vel lehetdségiink van a még mindig ren-
delkezésre allo sok szaznyi felvételen levd
adatok elemzésével a kisebb-nagyobb skalaju
felszini részletek megjelenésének erdsitésére,
gyengitésére. Ezzel a mddszerrel az eredeti
felvételeken nem is latszd, roppant aprd és
finom részletek csalogathatdk elé — viszont
igen o6vatosan kell az eszkozzel bannunk,
mivel kdnnyen tulélesithetjiik felvételeinket
(az apro részletek elécsalogatasanak remény-
ében), amivel tulsagosan muvivé, mestersé-
gessé valhat felvételiink.

— az elkésziilt atlagolt, élesitett képet tovabb
finomithatjuk megfelel6 grafikus programok
alkalmazasaval, féképpen a szinegyensuly
allitasaval, tovabbi kontrasztositissal, és
hasonlo 1épésekkel, egyéni izlésiinknek meg-
felel6en.

Az aldbbiakban a fenti lépések elvégzését
mutatjuk be két népszerti program haszna-
lataval.

Bolygokorongok kidolgozasa

Bolygofelvételeink kidolgozasahoz ajanljuk
a Registax nevl programot, az alabbi példa-
ban pedig ennek a szoftvernek a kiforrott,
5-0s verzidjat hasznaljuk.

Els6 1épésként toltsiik be a programba a
feldolgozni kivant videofajlt. Ehhez kattint-
sunk a ,Select” gombra, majd a megszokott
moédon valasszuk ki a feldolgozni kivant
fajlt. Bizonyos kamerdk esetében el6fordul-
hat, hogy a mentésnél hasznalt kodeket nem
tamogatja a program. Ilyenkor hasznaljuk a
szintén ingyenes VirtualDub szoftvert: ebbe
a programba a Registax altal el nem fogadott
fajlt betdltve, majd azt mas kodekkel elment-
ve immar a program szamara is emészthetd
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formaba konvertalhatjuk fajlunkat. A sikeres
betdltés utan a Registax felismeri, hogy szi-
nes vagy fekete-fehér felvételrdl van-e szo,
itt csak a jelzett informacié elfogadasara
van sz0.

Elsé 1épésként keressiink egy élesnek itélt
képet a sorozatbdl! Ehhez kapcsoljuk be
az egyes képkockak megjelenitését (,Frame
list”), majd a listdban mozogva probaljuk
megtalalni a leginkabb tetsz6é képet. Arra is
lehetdségiink van, hogy egyes kockakat kive-
gylink a késdébbi feldolgozasbdl — ez példaul
akkor lehet hasznos, ha felvételiink készitése
kozben felhdatvonulds miatt egy iddszak
teljesen hasznalhatatlannak bizonyul.

Miutan a legjobbnak itélt képet kivalasztot-
tuk, lehetéségiink van tobbféle illesztési elja-
ras koziil valasztani (, Alignment method”).
A régebbi verzidk csupan egy illesztépont
kijelolését tették lehetévé (az illesztépont
a kivant ponton egy bal egérkattintdssal
helyezhetjiik el), mig az Gjabb valtozatok-
ban az egy illesztépontos megoldas mellett
(,Default”) tobb illesztépont hasznalatira
is mod van (,Multi”). Ennek kivaltképpen
akkor van jelentdsége, ha nagy kiterjedé-
st teriiletet kivanunk feldolgozni, ilyenkor
ugyanis a légkor zavar6 hatasai egy-egy
felvételen beliil, annak mas teriiletein is mas-
ként jelentkeznek.

Bolygok esetében legegyszertibb megol-
das a ,Align using of Centre of gravity” (a
kozéppont meghatarozasara alapuld) elja-
ras. Ekkor a program ,felszini” részletekre
val6 illesztés helyett a teljes bolygdkorong
kozéppontjat keresi meg minden felvételen,
és ezt a pontot hasznalja az illesztéshez. Ez
az eljaras kiilondsen akkor bizonyulhat hasz-
nosnak, ha magan a bolygokorongon nincs
a program szamara megfeleléen kontrasztos
részlet. Ugyeljiink ra, hogy ebben az esetben
is megfelelGen valasszuk ki az illesztéshez
hasznalt négyzet méretét (, Alignbox size”),
ez a megjelend négyzet mindenképpen fog-
lalja magaban a kijel6lt illesztépont jelleg-
zetes kornyezetét, bolygd esetében pedig a
teljes korongot.

Ezt koveten adjuk meg a programnak,
hogy milyen mindségi kritériumoknak kell
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eleget tennie a feldolgozasra kivalasztott
képkockaknak. Ezt a ,Lowest quality” mez&-
ben tehetjiik meg. Amennyiben példaul itt
95-6t allitunk be, a program csak azokat a
képeket dolgozza fel, amelyek a legjobbnak
mindsitett (azaz 100%-os mindségii) képhez
legalabb 95%-osak.

Mielétt az egyedi képkockak illesztését
elkezdenénk, tovabbi triikkoket is bevethe-
tiink a pontosabb illesztés érdekében. Egyes
kamerak ugyanis nem teljesen véletlenszer(i
alapzajjal rendelkeznek, hanem a kiolvasott
kép zajaban jellegzetes mintazat figyelhet6
meg. A program késébb pedig hajlamos
lehet az egyes valdsagban is 1étez6 részletek
egymasra illesztése soran ezeket a mintaza-
tokat is figyelembe venni, igy a végsé képen
ez a zajmintazat jellegzetesen felerésodve
jelenhet meg. Ennek elkeriilésére célszerti
kivalasztani a képek illesztése el6tt a |, Fil-
ters” dobozt, majd a megjelend lehetdségek
koziil aktivalni a , Blur” funkcidt, és megadni
az elmosas sugarat pixelben. Ezen funkcié
bekapcsolasakor a program az egyes kép-
kockak illesztése elStt a megadott mértéki
elmosast hajtja végre minden egyes képen,
aminek kovetkeztében a zajmintazat kisimul,
és az illesztésnél csak a valoban létezo részle-
tek jelennek majd meg.

Ha a fenti beallitdsokkal készen vagyunk,
kattintsunk az ,Align” gombra. A program
ekkor a teljes videofajl dsszes képkockajat
az el6z6ekben megadott beallitasok alap-
jan végigelemzi, az egyes felvételeken levé
részleteket illeszti (igy egy képzeletbeli, egy-
masra helyezett sok ezer képet tartalmazé
tornyon keresztiilnézve nem latnank sehol
kilégd szellemképeket). Az illesztés végez-
tével alul lathatjuk a megadott mindségi kri-
tériumoknak megfelel§ képkockdk szamat
(,,Stacksize NNN / ...”), illetve a legrosszabb
mindségli, még kivalasztott kép besorolasat
(pl. ,95,0%"). Az ezen informaciok felett
lathato, jobbra-balra htizhat6 cstiszka segit-
ségével a feldolgozand6 képkockak szamat
is finomithatjuk — szigortibbra vagy engedé-
kenyebbre vehetjiik a kivalasztast.

Amennyiben a megfelel darabszamu kép
kivalasztasa megtortént, a ,Limit” gomb
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lenyomasaval léphetiink tovabb. Ezutan a
feldolgozas csak a kivalasztott kockakra fog
szoritkozni.

A kovetkezd 1épés — ahogyan ez a program
meniisora alatti fiileken is latszik — az ,,Opti-
mize” fazis. A ,Limit” gomb lenyomasa utan
ez a fil aktivalodik. Itt nincs mas dolgunk,
mint az ,Optimize and stack” gombra kat-
tintani. Bolygodfelvételek esetében célszer
lehet bizonyos esetekben egy 50-100 kocka-
bdl referenciakép létrehozasa. Ez akkor ajan-
lott, ha a felvétel eléggé zajos, igy a tovabbi
feldolgozasnal egy valamivel zajmentesebb,
simabb képpel dolgozhatunk. Ehhez allitsuk
be a , Create a referenceframe” dobozban a
,Frames/alignmentpoint” mezdében a kivant
értéket, majd kattintsunk a mellette levd
,Create” gombra.

Az ezt koveté feldolgozas (,Optimize”)
ugyanaz a folyamat, amelyet a késObbiekben
a teljes videdfajl tartalmara el fog végez-
ni a program. Ennek soran a kivalasztott,
altalunk legjobbnak itélt referenciaképhez
képest vizsgalja a program a légkor okozta
torzitasokat, és probalja az egyes képeket
,, vVisszatorzitani”.

Rovid id6 multan elkésziil a képek opti-
malizalasa, majd pedig sszegzése (,Stack”),
majd pedig megjelenik a referenciakép
készitéséhez megadott szamu képbdl késziilt
referenciafelvétel, amelyen az egyes élesitési
lépéseket is elvégezhetjiik.

Szines felvételek esetében felfedezhetjitk
a légkor diffrakcios hatasat is az itt lathato
képen: mintha a bolygd korongjanak egyik
oldalan a bolygdkoron vords, a masik felén
pedig a kékes-zdldes szellemkép nyulik tal.
Ennek oka, hogy - f6képpen a horizont-
hoz viszonylag kozel késziilt képek esetén
— a légkdr a bolygo képét alkotod kék suga-
rakat erdteljesebben tori, mint a hosszabb
hullamhossz felé esé vordset, igy a kép
szinei szétcstisznak. Ennek ellenstilyozasara
lehet6ségiink van az egyes szincsatornak
fedésbe hozasara is. Ehhez kattintsunk az
,RGB align” gombra (jobb oldalt). A megje-
lené parbeszédablakban lehetdségiink van a
z6ld szincsatornahoz képest a kék és voros
felvételek elcstisztatasara is mind fiiggdle-
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ges, mind pedig vizszintes iranyban. Bat-
ran kisérletezhetiink kiilonféle értékekkel,
de hasznalhatjuk az ,Estimate” gombot is,
amely a kép elemzésével viszonylag pon-
tosan megallapitja a szincsatornak kozotti
elcstiszas mértékét.

A wavelet-eszkozzel (tul)élesitett Jupiter-kép. Hasonlitsuk
0Ossze az el6zG illusztracioval, illetve vegyilk észre a zaj
zavar0 megjelenését

Ezt kovetben lathatunk neki az apro rész-
letek el&csalogatasanak. Ehhez allitsuk
a ,Wavelet filter” opciét ,Default”-ra, a
,Waveletscheme”-t pedig ,Linear”-ra. Ezt
kovetéen 6 réteghez tartozd csuszkakkal
probalhatjuk el6hozni a rejtett részlete-
ket. Az els6 cstiszka a legaprobb részletek
kiemelésére vald, azonban itt kell leginkabb
vigyaznunk a ,talhtzassal”, mivel ezzel
a szinttel a legvaldsziniibb, hogy a zajt is
jelentésen emelni fogjuk a képen. Miutan
a megfeleld képet eldallitottuk (ennek
nem okvetleniil kell a végs6é képen jelen
levé Osszes részletet tartalmaznia, annal
is inkabb, mert ennek a referenciaképnek
az elkészitéséhez joval kevesebb felvételt
hasznaltunk fel).

Nyomjuk meg a , Do all” gombot (ezzel a
modositasok a teljes képre nézve érvénybe
lépnek), majd nyomjuk le a ,Continue”
gombot — ezzel tovabblépiink az Osszes
képkocka feldolgozasahoz, azaz visszake-



Kissé visszafogottabb élesitéssel tetszetdsebb képet
kaphatunk. Hasonlitsuk 6ssze a megijelent finom részleteket
az elsg illusztracion, az illesztés fazisaban lathatd nyers
felvétel egy képével

riiliink az , Optimize” fiilre. Ismét nyomjuk
le az , Optimize & stack” gombot. Az dsszes
felvétel feldolgozasa utan ismét a ,Wavelet”
fulre keriiliink, ahol — immar az Osszes fel-
dolgozott felvétel felhasznalasaval — batrab-
ban proébalhatjuk a rejt6zkodd részleteket
kiemelni. Ezzel tulajdonképpen a felvétel
késznek is tekinthet§, de érdemes — egy
mentés utan — kiprobalni, hatha tovabbi
részletek is el6bukkannak a felvételek ismé-
telt feldolgozasaval, ezuttal a sokkal tobb,
finomabb részletet tartalmazo képiinknek,
mint referenciaképnek felhasznalasaval. A 6
cstiszka szamunkra tetszetds beallitdsa utan
egyszertien kattintsunk a ,Do all” gombra,
majd pedig a ,Realign with processed”
gombra — ezzel ismét feldolgoztathatjuk az
Osszes rendelkezésre all6 képkockat.
Legutolsé dolgunk a feldolgozas utan (ami-
nek végén ne felejtsiik el megnyomni ismét
a ,Do all” gombot), attérni a ,Final” fiilre.
Ezen a fiilon a Registaxban rendelkezésre
allé végso simitasokat végezhetjiik el: befor-
gathatjuk az esetleg ferdén allé bolygot meg-
feleld szogbe, allithatunk a szinegyenstlyon,
kivaghatjuk a kép szamunkra érdekes rész-
leteit, végiil pedig a ,Save image” gombbal
elmenthetjitk munkank eredményét.
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Végiil természetesen tetszbleges grafikus
programban (ajanljuk a sokféle funkcidval
rendelkezd, szintén ingyenes Gimp progra-
mot) elvégezhetjiik a még sziikséges végsd
simitasokat. Munkank eredményeként a gya-
korlatlan szem szamara elsé ranézésre csu-
pan homalyos, imbolygd, diffiz gombdcot
mutatd videdbdl rendkiviili részletességii
felvételt készithetiink.

Nagyobb teriiletet abrazol6 felvételek
kidolgozasa

Nagyobb teriiletek (jelen esetben a Nyuga-
lom Tengerérdl, az Apollo-11 leszallohelyé-
nek kornyezetérdl késziilt felvétel) kidolgo-
zasadhoz az AviStack nev{i, szintén ingyenes,
és jol haszndlhaté programot ajanljuk és
mutatjuk be.

A program elinditasa utan a harom ablak-
ban megjelené program fé ablakaban a
,File—load movie” meniiponttal, vagy a bal
oldali legszélsé gomb lenyomasaval toltsiik
be a kivant videofajlt. A fajl kivalasztdsa utan
kattintsunk a ,Process file” gombra. Ennek
hataséara a program beolvassa a videdfajlban
talalhat6 Osszes képet, majd automatikusan
a kovetkezd 1épésnél talaljuk magunkat a
program ,Parameters and Settings” nevl
ablakaban felsorolt, egymast kovet6 fazisok
kozott.

A kovetkez6 fazisként megjelend ablakban
— hasonléan a Registax programhoz — lehe-
téségiink van egyes képkockdk kivételére a
feldolgozasbol. Amennyiben nem kivanunk
kivalasztani figyelmen kiviil hagyasra ité-
lend6 képeket, egyszertien lépjlink tovabb a
,Frame selection” ablakban az ,OK” gombra
kattintassal.

A kovetkezd fazisban az illesztéshez hasz-
nalandd két alappontot jeldlhetjiik ki. ElS-
szOr a , Frame selector” ablak haszndlataval
valasszuk ki a legélesebbnek, legjobbnak
itélt képet, majd ezen a képen keressiink két,
egymastol viszonylag tavol levs, kontrasz-
tos pontot. Segitségiinkre van a bal oldalon
megjelend ablak, amelyben az egérkurzor
kornyezete felnagyitva lathatd. Helyezziik el
a két illesztépontot a bal, illetve a jobb egér-
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gomb lenyomadsaval. A program ezt kdvetd-
en elvégzi a képkockak durva illesztését a két
megjelolt pont felhasznalasaval. Ajanlatos az
,Update display” funkcié kikapcsolasa, igy
ugyanis jelentésen felgyorsul képeink feldol-
gozdasa. A képek elGzetes illesztése utan egy
megjelend diagramon tanulmanyozhatjuk az
egyes képkockakon azonositott illesztépon-
tok helyzetének eltérését az eredeti referen-
ciaképhez képest. Ezutan lehet6ségiink van
egy tetszbleges régi6 kivalasztasara a felvé-
teleken. A szdmunkra érdekes, kisebb terii-
let kijelolésével a feldolgozas jelentésen fel-
gyorsithat6. Amennyiben a felvételek teljes
tertiletét fel kivanjuk dolgozni, egyszertien
nyomjuk meg az ,OK” gombot a megjelent
,,ROI selection” ablakban.

A kovetkezd fazis a program altal kije-
161t refenciapontokra vonatkozé illesztés. A
program automatikusan kijeldli a felhaszna-
lando referenciapontokat, bar lehetéségiink
van ezek kivalasztdsanak befolyasolasara,
példaul az egymastdl mért minimalis tavol-
sag (,minimum distance”) megadasaval.
Legtobb esetben elegendé a program altal
felkinalt pontokat elfogadni, és a ,Set refe-
rence points” ablakban az ,OK” gombra
kattintani. A referenciapontok megadasa
utan kovetkezik az egyes képkockak, ponto-
sabban a képkockakon beliil a program altal
kijelolt teriiletek mindségének elemzése. A
kijeldlt teriileteket egyszertien fogadjuk el a
,Quality analysis” ablakban az ,,OK” gomb
lenyomasaval. Az egyes régiokrdl ebben a
fazisban donti el a program, hogy a végsd
kép kialakitdsa soran figyelembe veszi-e
Oket. Bar figyelemmel kisérhetjitk az anali-
zis folyamatat, célszerti itt is kikapcsolni az
,Update display” opciét, a gyorsabb feldol-
gozas érdekében. A folyamat végén ismét
egy grafikonon tanulmanyozhatjuk az egyes
képkockak mindségét a legjobb mindségu-
héz viszonyitva.

Ezt kdvetben csak a felbukkano ablakokban
az ,OK” gombokra kattintds a feladatunk,
egészen a ,Reference point alignment para-

meters” ablak megjelenéséig. Itt a ,Quality
cut-off (%)” csuszka hasznalataval adhatjuk
meg a feldolgozandd képek szamat: 100%
esetén minden képkocka bekeriil a feldol-
gozasba, példaul 20% megadasakor pedig
az Osszes kocka minddssze 6tode. Ezutan
a referenciapontok illesztése torténik meg
mindazokon a teriileteken, amelyek az el6z6
,Quality analysis” fazisban megfelelé mind-
séglinek talaltattak a korabbi lépésben bealli-
tott mindségi kdvetelmények alapjan.

A feldolgozas eredményeképpen végiil
megkapjuk a program altal kivalogatott,
majd atlagolt felvételekbdl szamitott képet.
Ezt a ,Save” gomb lenyomasaval el kell
menteniink, miel6tt a feldolgozas kovetkezd
fazisdhoz érnénk - amely az el6zéekben
ismertetett Registaxhoz hasonldéan - itt is
az un. wavelet-cstiszkak allitgatasat jelenti.
Az AviStack esetében is a legfelsé csusz-
ka vonatkozik az apré részletekre, mig az
egyre lejiebb talalhatéak az egyre nagyobb
,hullamhosszt”, a képben jelen levé infor-
macié erdsitésére szolgalnak. Akarcsak a
bolygofelvételek esetében, itt is igen konnyt
,talhtizni” az élesitést jelents cstuiszkakat,
amivel — bar egyes részleteket kiemelhetiink,
s6t néhany esetben az esztétikum elvesztése
aran igen érdekes és tanulsagos képeket
készithetiink — képiink tulsdgosan mestersé-
ges benyomast kelthet.

Reméljiik, rovid utmutaténkkal segitségé-
re lehettiink a Naprendszeriink égitesteit
fotdzni kivandknak — hiszen igen sok ama-
tértarsunk birtokaban maris megtalalhatdk a
sziikséges eszk6zok. Természetesen terjedel-
mi okok miatt sem lehetséges a két program
Osszes képességének bemutatasa, minde-
nesetre bizonyos, hogy érdemes id6t szanni
az egyes — akar itt nem is targyalt — lehetdsé-
gek kiprobalasara, mélyebb megismerésére.
Az igy keletkezd, szebbnél-szebb felvételeket
pedig nagy 6rommel varja a Meteor bolygo-,
illetve Hold- és Nap-rovata!

Molndr Péter




