Al WARCRAFT

Orkazmus a multiplexben

Ml HERPAI GERGELY

AKTIV ONLINE VIDEGQJATEK A MULTIPLEXBEN?

ajongoktél, rajongdknak™ ez- :
zel a szlogennel szoktdk &l- :
n

taldban népszer(siteni a vi-
dedjatékokat, illetve esetenként a
videojatékos adaptacidkat is. Duncan
Jones, a Warcraft rendez6je ugyan

ezt konkrétan nem mondta ki, de :
minden interjujdban nagyjabol erre :
utalt: 6 maga és stabjanak nagy része :
¢ tokéletesen megfelelt.
: A Warcraft-jaték hatalmas sikert ara- :
: tott (taldn maguk a fejleszt6k sem sza- :
. mftottak ekkorara),
: folytatasok, illetve a World of Warcraft :
MMORPG, és az Ujabb torténeti elemek :
. és karakterek révén a kezdetben rendki- :
¢ vil leegyszer(sitett fantasy-univerzum :
fokozatosan sokkal komplexebb vilag- :
: ga terebélyesedett.

Mig a legelsé rész a kiildetéseket :
meglehetésen hevenyészetten 6sz- :
: szekotd torténete pusztan arrél szolt, :
hogy az orkok egy portalon keresz- :
: tul Azeroth-ba, az emberek vilagaba :
: jottek, azota a folytatdsokat — némi :
tllzéssal — shakespeare-i tragédiakat :
: idéz6 fordulatokkal dusitottak. A ké- :
: s6bbirészekbe varatlan, tényleg meg- :
: lep6 arulasok keriltek, hés kiralyfival, :
: aki torz lelkiletd apagyilkossa valik,
: éléhalott, elatkozott, éjtiinde (,night !
¢ elf”) kirdlynével, és sokféle egyéb ér- :
: dekes karakterrel, izgalmas, szinvona- :
az volt, hogy egy Tolkien fantasztikus :
univerzumat szandékosan koppinto, de :
ahhoz képest rendkivil leegyszerUsitett,

is igazi Warcraft-kocka és mi, néz6k

milyen jol fogunk ezzel jarni, amikor :

a Warcraft-filmet megnézzik. Vajon
tényleg annyira jol jartunk?
Nem kdénny( felfejteni a Warcraft-

paradoxont: egyrészt minden idék :

egyik legdragdbb filmje, ugyanakkor
a klasszikus fantasy és kalandfilmek
kategoridgjaban még a
joindulattal is csak a kdzepes szintre

sorolhatjuk, mégis azonnal kasszasi-
kert aratott (a bemutatd elsé hétvégé- :

jén 20 orszagb6l 19-ben a nézettségi

lista élén végzett). Az ellentmondas :

megértéséhez egy kicsit mélyebb-
re kell asnunk a videojatékot gyarto

Blizzard multjaban, illetve a Warcraft :

jatéktorténetében.

A Warcraft fejlesztéi sohasem akartak :

eredetiek lenni, inkdbb a biztos siker re-
ceptjét keresték. Amikor a Blizzard 1994-
ben megalkotta a Warcraft cim( valés
idej( stratégiai jatékat, a fejlesztbk célja

kozérthetd fantasy vilagot mellékeljenek

hozza. A lebutitott Tolkien-vildghoz a leg- :
csekélyebb lelkiismeret furdalas nélkdl :
utdnoztak le és tarsitottak a Westwood, :

egy rendkivil sikeres valos idejd straté-
giai jaték elemeit.

A Blizzard eredetileg aligha gondolt
tovabbi fejlesztésre, birodalom-épi-
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legnagyobb :

kdnnyen emészthetd,

las torténeti elemekkel.

dgyhogy jottek a :

Akkor mégis miért mikodik ez a film?
Persze, ha az olvasd az interneten

i rénéz az Metacritic szerény 36 pont-
: jara, akkor a kérdésemet sem érti: mar
. hogyan ,mikédne” egy olyan film,
: amelyet a kritikusok szinte majdnem
: egyOntetlen lehuztak, vagy legfeljebb
. kozepesre értékeltek?

A rajongékat azonban mindez nem

: érdekli. Bar a legtobben azért 6k is
: elismerik, hogy mint filmmdvésze-
: ti alkotas, a Warcraft a legnagyobb
i o i : joindulattal sz6lva is erés kihivasok-
MILLIOK RAJONGTAK ERTE ES JATSZOTTAK A NETEN, DE MIRE JUTHAT EGY INTER- : kal kiizd, ugyanakkor 6k megkaptak,
: amit akartak: a Warcraft-vilag elké-
¢ pesztéen
tésre, nem akart mast, mint hogy egy :
sz6rakoztato :
: fantasy stratégiai jatékot dobjon a pi- :
i acra, és ehhez mellékeljenek egy klasz- :
¢ szikus ismer@s, bejaratott angolszadsz :
: fantasy vilagot, amely Tolkien mellett, :
kisebb mértékben a Warhammer sze- :
repjatékos vilagbol is vett 4t elemeket. :
Ennek a célnak az els6 Warcraft-jaték :
: lent MMRPG-je révén lathatott egy-

latvanyosan kelt életre
eléttik a filmvasznon. A rendezd
World of Warcraft-es multjanak és a
jatékfranchise iranti elkotelezettsé-
gének kdszonhetben, a film szinte
majdnem teljesen tlkrozi az eredeti
alapanyagot.

Duncan filmje a World Warcraft
(vagy ahogy a rajongdk hividk: a
MWoW?"), a Blizzard 2004-ben megje-

altaldn napvilagot — holott, ironikus
modon, a film torténetének nem sok
kdze van hozza, hiszen az nem a WoW-
ot, hanem a legelsd, 22 évvel ezel6tti
Warcraftet dolgozta fel.
L]

Annak ellenére, hogy World of Warcraft
lényegesebben kifinomultabb és &sz-

. szetettebb torténeti elemeket hasz-

nalt fel, mint a korabbi Warcraft-
jatékok (méar csak azért is, mert sokkal
méretesebb, bonyolultabb vildgot fog
at), mégsem egy lineéris, egyetlen
torténetszalra elfizott szamitdgépes
jaték, hanem egy ,MMORPG", egy on-
line kdzosségi jaték, amelyet fényko-
raban naponta tébb mint 12 millidan
jatszottak. Allitélag még ma is 6 millié
kordl mozog az eléfizetdi bazis, bar a
Blizzard most mar nem nagyon teszi
ezt publikussd, a szamokra csak kdvet-
keztetni lehet.

A World of Warcraft sokkal tébb,

: mint egy jaték: egy rendkivil egy-

Duncan Jones és csapata valami :
rejtélyes okbdl, talan mert jobban biz- :
: tak az egyszer mar bevalt minimalista :
megoldasban, ahelyett, hogy ebbél a :
késébbi, joval teljesebb, gazdagabb :
Warcraft vilagbol meritettek volna, :
: amely tdlcdn kindlia ezeket az érde- :
. kes, izgalmas hdsoket és kalandokat,
: inkabb a legels6 — faék egyszer(iségi :
: —jaték torténetét adaptaltak.

szer(, jol definialt, mégis hatalmas
fantasy vildgban attelepilt emberi
kdzosség, amelyben mindenki a sa-
jat virtualis karakterét fejlesztgeti, a
maga masodik életét éli. A jaték iga-
zi varazsa talan az, hogy rendkivil
sokat kinal és igér, ugyanakkor min-
dennap csak egy picit lehet fejlédni
benne, sohasem lehet maximalizal-

i ni, vagy ,végigjatszani” a jatékot. A



Videojaték

World of Warcraftnak sosincs vége, :
csak ha te magad kiszallsz. De arrél :
sz6 sem lehet, hiszen miért is térnél :
vissza onként egy izgalmas kaland- : Jg

bol a szlrke valdsagba.

igy aztan hamar kiderdlt, a Warcraft
korantsem artalmatlan id6téltés. So- : |
kak szamaéra veszedelmes édennek :
bizonyult, mert elképeszté mértékd :
addikciot okozott (jelen sorok iréja- :
nak is, aki kisebb megszakitasokkal : |
négy évig volt a rabja). A ,nolifer” :
glnyos kifejezése esetenként tény- :
leg passzol: az ember elfelejtkezhet :

heti allasat, kapcsolatai mehetnek :
tonkre a World of Warcraft okozta :
fliggbség, illetve a jatékban eltdltott :
tetemes idémennyiség miatt, amikor :
is a kdlvilag szinte megsz(nik létezni :
: pertoarjat, de itt nem sokat lat-

Masrészrél viszont olyan kompe- :
tencidkat is kifejleszthet — példaul a :
: ezekbdl a parbeszédekbdl nehéz lett :
: volna tébbet kihozni. Egyébként — ha :
mar Brad Pittet emlitettem — kilono- :
: sen kinos volt, hogy az egyik parbajt :
mintha egy az egyben a Tréjdbol ol- :
¢ amelyek tényleg rendkivil pazarnak

Aki nem rajong a Warcraftért, vagy :
netdn nem is ismeri, és mondjuk a :
komplexitasahoz :
szokott, bizonyara el fog szérnyedni, :
hogy mennyire egysikd, sszecsapott :
: 3 torténet, mennyire sablonosak a :
: Itt aztan nem szoszol- :
: tek példaul holmi komplex jellem- :
szerepeltetésével: :
i Llane kiraly (Dominic Cooper) bétor :
¢ és nemes, csakigy, mint a kiralyné, :
i Lady Taria, az ifjd, tejfelesszaju ma- :
: gustanoncot alakité Ben Schnetzer :
pedig jobban illett volna az olcso, :
B-kategérids Dungeons & Dragons :
filmbe, mint @ Warcraft AAA-nek szant :
¢ érdektelen Warcraft-mozi sikerének
Az orkok oldaldn sem sokkal jobb :
i a helyzet: van a nemes tdrzsfénok :
i és egy gonosz saman, a judas barat :
meg egy elvadult térzsfénok, akinek :
: csak az emberek legyilkolasan jar az :
esze. A nemes torzsfénok meg akarja :
menteni az orkokat, a saman pedig :
: elpusztitani. Nagyjabdl err6l szol az :
: egész film.
Travis Fimmel példaul mintha harom :
volna :

a jatékos szamara.

kommunikacié, iranyitas, tervezés te-
kintetében — amelyekre felsGvezetdk-

nek van szikséglk, ezért ajanlottak :

a WoW héskoraban az ilyen allasokra

palyazoknak, hogy irjak bele az 6nélet- :
rajzukba, ha torténetesen egy 100 f6s :

klant vezettek a jatékban.

A World of Warcraft hatalmas szub- :
kultdrava nétte ki magat, és mindez :
kihatassal van napjainkra is, amikor :
a Facebook mar ,atvette a hatalmat”, :

mint monopolhelyzetben lévé kom-
munikacids csatorna.
Mit hoz 4t ebbél a film?

lgazabol a torténeti elemek szintjén :
nem sokat. A sztori és a hs6k még a :

World of Warcraft el6tti korszakbol va-

l6k. Azt még a rozsaszin szemiveget :

viseld Warcraft-rajongék is elismerik,

hogy a Warcraft kalandfilmként nem :
talizgalmas, mar csak azért sem, mert :
a3 jatékban megszokott aktiv jelenlét :
a moziban nem reprodukélhaté. Ezt a :
hidnyt a film mdvészete épp a jelle- :

mek, a viszonyok, és torténet komp-
lexitasaval képes poétolni. Efféle to-

rekvést azonban a Warcraft-moziban :

nem tapasztalunk.

A szinészek sem nagyon erdltették :
volna magukat, habar hogyan is tehet- :

ték volna, a gyengécske forgatékdnyv
erre nem igen adott lehet&séget.

arckifejezéssel megprobalta
magat ,végigbradpittelni” az egész
filmen. A Vikingek sorozatban talan
jobban megcsillogtatja szinészi re-

: karakterek.

hattunk képességeib6l - igaz,
hogy ebbél a karakterbdl és

l6ztak volna ki.

Trénok harcdnak

rajza uralkodok

sem tudtdk

+Veszedelmes
édennek bizonyult"

meg- :

Par nevesebb

menteni.
karakter halalan még a

tapasztaltabb  fantasy/
kalandfilmnézd is hatra hékol, igaz,
szinte mindegyiklkre ra volt tetoval-
va, hogy meg fognalk halni.
A World of Warcraft-ot idéz6 latvany-
vildg tobzddik a 3D-s CGl elemekben,

mondhatok — kiléndsek az orkok. Az
egyébként eléggé visszafogott és tal-
sagosan megvagott harcjelenetek vi-
szont furcsa médon — a film cime elle-
nére —sokkal kevésbé Gtnek vizualisan,
mint példaul olyan filmek esetében,
mint a 300, vagy a Troja.

Amitél a film minden hendikepje el-
lenére mégis m(ikddik, az az elképesz-
t6 mértékd fanservice, amely kivilrél-
beldlrél dtitatja. Itt minden jelenetrél,
karakterrél, képkockarél szinte st,
hogy a rendez6 egy igazi, hatalmas
WoW-rajongb, és ezt a filmet épp
olyanoknak készitette, mint amilyen
6. A kivalallok szamara teljességgel

titka épp ez a kultikus egyesilés, az
orkazmus, a jaték iranti kdzos szenve-
dély kozds Unneplése.
L]

WARCRAFT: A KEZDETEK (Warcraft) — ameri-
kai, 2016. Rendezte: Duncan Jones. irta: Chris
Metzen, Charles Leavitt, Duncan Jones. Kép:
Simon Duggan. Zene: Ramin Djawadi. Sze-

replék: Travis Fimmel (Lothar), Toby Kebbell
(Durotan), Robert Kazinsky (Orgrim), Paula
Ha ritkan is, azért addédnak meglepe- :
: tések, varatlan dramai események is :
i a Warcraftben, de sajnos az egysikyd :
: torténetet ezek

Patton (Garona), Ben Foster (Medivh). Gyarto:
Blizzard Entertainment / Legendary Pictures /
Universal Pictures. Forgalmazo: UIP-Duna Film.
Szinkronizdlt. 123 perc.
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